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Τα Ελληνικά Παιχνίδια 
που Όα Αφήσουν Εποχή 


ΟΙ ΔΕΚΑ 
ΛΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 


ΝΕΟ! 


για 
ΜΝΙΝΡΟΝΣ5 


Ρς ΣΥΛΛΟΓΗ 34.300 δρχ. 


Παπ ΕΣΕΤΕΣΣΙΠΙΡΕΙΙΣΛ (μόνο για ΝΜΙπάονις) 5.900 δρχ. Το πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής που ίσως σας κάνει ...αυτοκράτο- 
ρα του Βυζαντίου. 

ΓΕΙΓΠΣΥΨΤΟΠΠΠΓΣΠΑ45.500 δρχ. Ενα παιχνίδι περιπέτειας µε δύσκολες αποστολές και σκληρές αναμετρήσεις. 

5ΙΙΝΕΕ ΒΑΙΙ. 5.500 δρχ. 40 πίστες ατελείωτης διασκέδασης. Το πιο διασκεδαστικό παιχνίδι για γρήγορα αντανακλαστικά. 

Πτα 15.500 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζΖί 9απς. 

[εοππρί]α[ίοπ) ό.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή για ΡΟ5 ([Βηϊεκεγ/εβαος-Τηε Θαπιε/ΜασειλΜίπα]. Διατίθενται σε 
δισκέτα 3.5" 

[ςΦΤΙΙΚΟΙ] [µόνο για ΝΜΙπάονις) 5.900 δρχ. Αντιµετωπίστε τους 1Ο μεγαλύτερους Δεκαθλητές όλων των εποχών στο σκληρότερο 


αγώνισμα του στίβου. 
ΑΜΙΦΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 24.000 δρχ. 
ο 1] Μο) 1. πε 1Ν νά, 4.000 δρχ. Το πιο γρήγορο 5µοο/επι 0ρ για Απιίφα. 
(εοπιρί]α[ίοπ) ὀ.000 δρχ. Μια µοναδική συλλογή για ατελείωτες ώρες ψυχαγωγίας. 
ΠΕΤΕΡ] 4.000 δρχ. Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δεν χρειάζεται συστάσεις 
Πτα Γ14.000 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζΖίε 9απιε τώρα και για Απιίρα. 


ΕΤ {1 1 [εοπηρί]α[οπ) ό.Ο00 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή τώρα για Απιίσα [ΒίεΚ6Υ/ε]ιαος-Τε Οαπιε/ΜασΙειΜίπο]. Διατίθε- 
νται σε δισκέτα για Απιίοα. 


ττττττττττττττττττττττττττττ--ττ-----τ-------- ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ --------------------------------------------- 
Στείλτε το κουπόνι παραγγελίας στη διεύθυνση 95ΡΙΝ 5ΟΕΤΝΝΑΚΕ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ  ...οεοοοοκοκοκοοκο νο ο ο ο νο ο 24 2οος ο ο συ  οο0 000000 ο σσ ὅὕυοο ου 
αλ οι σσ ῥυυυυ Ὁωυυοο υϱ υὅὕὕὕὕυυυσυῥυυυνν ι ο ο ο ο ο συ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟΟ.. οκ κο ο οοοο ο ο ού 6 οο0 09ο 99ο 0220 220 22 620294 ὀδ09ὖ9 ο ο Ὅ οσο ο οσο ινε εοοὅοσσ ον 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ........ οσο ο σον νυν ο οί εκ ο ο ο σου 
Ώλρς ΣΥΛΛΟΓΗ 44.300 δρχ. {[-] ΑΜΙΟΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 24.000 δρχ. ΣὐΝ ΟΛΘ. ανιμμιρμμὴ δρχ. 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή τα είδη που έχω επιλέξει - Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ Λ. Συγγρού 44, 117 432 Αδήνα, Τηλ.: 9238672-5, αχ: 9242219 


ΜΑΡΤΙΟΣ 
1994 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


(απιθ ΝΘΝΗ5..........ι 


ΘΡΕΟΙΑΙ ΕΕΥΤΕΝ’ 
σπΚ! 2000............. 


Το επόμενο ΦΙπι!β/ είναι εδώ, 
µε Βελτιωμένα γραφικά υψη- 
λής ανάλυσης και εµπλουτι- 
σµένο σενάριο. 


ΑΡΥΕΝΤΟΕΕ, 


(οπιραπίοης οἱ Χαπῄλ... 
Το πρώτο αἀνεπ/υπε της 
Ιθοεπα µε [υ[[5οΓθεη γραφικά 


και φιλικό υ5ε: ἱπίεήαςα. 


Θαὐήεἱ ΚπίοΗ! (Ἠ....... 
Ενα εκπληκτικό (9) µε πολύ 
καλό ήχο και Βελτιωµένα γρα- 
φικά, για ένα εξίσου καλό 


αανεπ!υγθ. σελ. 12 
βρας 


5ηαοονν (αδίςΓ............. 
Ενα Πρωτότυπο ΚΡΟ στοο- 
ποίο µπορείς να χειρίζεσαι µέ- 
χρι επτά διαφορετικούς χαρα- 
κτήρες, ΟΙ ΟΠΟίΟΙ στην πραγµα- 
τικότητα είναι ένας! 

Ουε»! {οί ΟΙοηΥ Δ......... 
Κυριότερα χαρακτηριστικά 
του νέου Ουεςί {ου ΟἱρηΥ εί- 
ναι οἱ εντελώς απροσδόκητοι 
χαροκτήρες και τα καλοσχε- 
διασµένα γραφικά. 


ΘΙΜΌΟΙ ΑΠΟΝ 


Ρις οπως 

Το πιο φημισμένο παἰ!γ των 
Ηνωμένων Πολιπειών, σε ένα 
πολύ καλό οἰππυ[α[οη, ανάλο- 


γο της φήμης του Πρωτοτύπου. 
ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
Αανεπίυιε 9.Ό.5......... Πιο 
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Γ΄ Ωηύσεις των 
 δηµοφιβέστερων 

-'' αανεηίωτες, γραμμένα 

-. ειδικά για τους οπαδούς 
της περιπέτειας. 


ΔΡΧ. 4500, ο 


| “ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΊΑ 
. ΣΗΜΕΡΑ! 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
Γ τωρα στο 3601761 
ὤν ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΤΑ 
ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ 


«ους 
Νι 8Ι 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: «ΟΜΡυΡΡΕΕΣΣ 5υΡΡΟΡΤ «ΕΝΤΕΒ (Οπιπί 5πορ) 
Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3601761, 3641005 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤΡ ΙΝΡΤΙΤυΤΕ ΟΕ «ΟΜΡύΤΕΗ 56ΙΕΝςΕ 
Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 317471, {αχ: 317470 


ο ο 


υµάστε το »ΙπΙΓΗΥ; Το Θυμάστε, ε; Θυμάστε, όµως, πόσες 
ακριθώς ώρες ξενύχτι τραθήξατε; Θυμάστε ότι µέχρι να 
φτιάξετε το ένα, χάλαγε τ΄αλλο; Θυμάστε ότι εκεί που είχατε 
φέρει τα πράγματα σε µια σειρά, ξαφνικά πήγαιναν όλα 

στράφι; Θυμάστε πόσες φορές παραλίγο να σπάσετε τον υπολογιστή σας; Θυμάστε πόσες φορές 
Βρεδήκατε έκπληκτοι να ακούτε το πρωινό κελάηδισµα των πουλιών, ενώ ακόµα εσείς βρισκόσασταν 
στον υπολογιστή σας; Αν η µνήµη σας αδυνάτισε, ήρθε η ώρα να τη ξεσκονίσετε λιγάκι. Γιατί, όπως και 
ο προκάτοχός του, το »ἰπΙςΙη 2000 είναι ένα πρόγραµµα για ΠΟΛΥ ξενύχῃ... 

Ευκαιρία είναι όµως, τώρα που ο κ. Παπαθεμελής µας απαγόρεψε τα ξενύχτια ΕΣΩ από το σπίτι να 
ξενυχτάµε ΜΕΣΑ στο σπίτι. Προσοχή µόνο µη σας γίνει συνήδειο και γίνετε σπιτόγατοι. 

Και εσένα όµως, φίλε αάνεη!υΓ-ἀ, σε Βλέπω χλομό. Και αυτό γιατί ήρθε και στην Ελλάδα (αυθεντικό, 
γιατί πειρατικό κυκλοφορούσε εδώ και καιρό, απ’ ότι μαθαίνω) το νέο Ωυθ! [οι Οοη της δίειτα, µε 
ακόµα καλύτερα γραφικά από το 3 και από χαρακτήρες... σας αφήνω να δείτε µόνοι σας. Ενα ακόµα 
παιχνίδι που απευθύνεται στους αανθη!υτει» είναι το (οπιραπίοης οἱ Χαπῄῃ, το πρώτο αἀνεπίυτε της 
ἰθοεπα µε περιβάλλον χειρισμού βασισμένο σε εικονίδια και σε πΊθηυς. Μόνο και µόνο για το λόγο 
αυτόν, αξίζει να το δείτε. 

Ενα από τα καλύτερα οἰππυ]αίοι» αυτοκινήτου είναι το ΙΝΏΥ 500, στο οποίο έχουµε επιφυλλάξει µια 
εκτενή παρουσίαση. Μπείτε στο κόκπιτ των διασηµότερων - Αμερικανών - οδηγών και νιώστε την 
επιτάχυνση να σας κολλάει στο κάθισμα! 

Αλλά.. αφήστε τι λέω εγώ. Αν βρείτε ευκαιρία να πάτε καμιά εκδρομούλα, τώρα μάλιστα που είναι 
άνοιξη, µην την παρατήσετε για ένα αανεπ!υ!θ... Είπαμε, αλλά όχι κι έτσι! 


Ο Αρχισυντάκτης 
ΜΑΡΤΙΟΣ 1994 
ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΙΡΕΕΟΣ ΑΕ, ΕΚΔΟΤΗΣ: ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: [ ͵.ΡΕΞΚΙΟΡ ΡΒΙΙ5ΗΙΝ6: Κατερίνα 1. 
ο ων τομ ωλρυμής κ σαδα, ΠΕΦΥΝΝ ισα. δολ, 
Πατρίκος, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Σαράντης, Κωτσόβολος 
ΑΝΕΞ έκτη Αλάσκ Κο ας Κληκην λυς κάρα Ἐν η ῶμα αμ ι νφόνς ο Ἡ 
τας μήν ολο ρύρς Ἰαός Ανά ένας Ἀθ/πημθ; ὥσπνης Ε(ΥΜΟΣΗ -ΜΝΛΙΟΛΕΙΑ, ον Εύοπ ἔνου λξ 
τν πα ο. δη ΓΡΑΜΜΛΙΜΑΚ λανωάή τς οἱ λος ιβ νρρρώνομα ών ἠῥ η κα μήν «ἡρ ων μό, 
βία Ρόππη, ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Γώργος Νάνος, Μπόζα Εύη ΤΗ ὃ) 42220, ο] 224) ολὰ ο Ι47Β, 9241518, 9227606, 90227665, 


κα» Ελλάδα από αν 
παρα ΦΗΝΤ ΧµΙΙς  Ἱηροῦ ἐς Ἱῇ) ο. 


οι 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: -Ὁ Φ]λο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαΐρη Λυμπέρη, 


ο ο τινα 

Ὃ πο μα Ιδιώτες 7.900 δρχ. - Ὃ ον. ΔΙΕΤΗΣ: 
Ὃκόνο 10) ρολ ὗ ο ος οὐ 
δηηρού «7 ο δρο 


ΡΟ «απιςς5 


Ρρς 


ΝΕΙ ΟΟΑΟΗΕΣ 
008 ΕΟΟΤΒΑΙ]. 


Σίγουρα το αμερικανικό πο- 
δόσφαιρο δεν εἶναι απὀ τα 
σπορ που απασχολεί πολύ τους 
Ελληνες, µια και διαδραµατίζε- 
ται χιλιάδες χιλιόμετρα µακριά 
από εµάς. 

Ωστόσο, για τους Αµερικα- 
γούς είναι το Νο 1 άθληµα, γι΄ 
αυτό και κατά καιρούς εµφανί- 
ζονται πολλά προγράµµατα σχε- 
τικἀ µε αυτό το σπορ. Τα πρὠ- 
τεία σε αυτόν το χώρο έρχεται 
να διεκδικήσει το νέο παιχνίδι 
της ΜἰεΓορ(οςθ. 

Το ΝΕΙ. (οαε[ιθς Ο1υβ Εοοί- 
Ρα! εἶναι αυτή τη στιγµή η πιο πι- 
στή προσομοίωση του αµερικα- 
γικού ποδοσφαίρου, καθώς δια- 
έτει πολύ καλά γραφικά, ήχο, 
πολλά έτοιµα συστήµατα ανά- 
πτυξης, κυρίως όµως πολύ εύκο- 
λο υ5ο: ἰπίθήαςθ. 

Φυσικά, Όα χρειαστείτε έναν 
386 υπολογιστή, µε τουλάχιστον 
2 ΜΒ ΚΑΜ. 

Το παιχνίδι, αν και µε την πρώ- 
τη µατιά δεν δείχνει πολύ εδιστι- 
κό, ίσως λόγω του Θέματος, ὦ- 
στόσο είναι πολύ ενδιαφέρον. 
Κατευθύνουµε ανά πάσα στιγµή 
την ομάδα µας µέσω ειδικών 
συστηµάτων, ενώ ταυτόχρονα 
μπορούμε να Βλέπουμε την εξέ- 
λιξη του αγώνα µέσα από 20 
διαφορετικά νίθνν»͵ 


6 ΡΟ σαπιςς 


Επίσης, ανά πάσα στιγµή µπο- 
ρούμε να έχουµε Γθρἰαγ µεγά- 
λης διάρκειας από οποιαδήποτε 
γωνία λήξης. 

Όλα αυτά συνθέτουν ένα πο- 
λύ καλό παιχνίδι, το οποίο, αν 
και δεν προσεγγίζει πολύ τους 
Ελληνες, είναι άξιο προσοχής. 
Αναμένεται να κυκλοφορήσει 
τον επόμενο µήνα. 


ΤΕΕΜΙΝΑΤΟΗ: 


ΕΑΜΡΑ(Ε 


Όλοι οι φίλοι των -ὁ4- 
«ηοο/΄θπι υρ παιχνιδιών σίγουρα 
Θα έχουν παίξει το πολύ επιτυχη- 
µένο Τειπιπαϊο: 2020, της 
Βειιεσάα. Σε λίγο καιρό ὃα 
κυκλοφορήσει και η συνέχειά 
του µε τίτλο Τειπιἰπαίογ: Καπῃ- 
ραφθ. Η πλοκή και η δράση του 
είναι παρόμοιες µε όλους τους 
αντίστοιχους τίτλους. 

Κινείστε µέσα σε µεγάλα κτί- 
ρια µε πολλά δωμάτια καθώς 
και σε άλλους χώρους. Ανά πά- 
σα στιγµή κινδυνεύετε να σκοτώ- 
δείτε από αντιπάλους, οι οποίοι 
κρύβονται πίσω απὀ κάποια πὀρ- 
τα την οποία ανοίγετε. 

Τα όπλα σας είναι τα συνηδι- 
σµένα: πιστόλι, καραμπίνα, θρα- 
χύκαννη, οπλοπολυβόλο, πιας[ί- 
πθ Ουπ, ρἰα-πια Ουη κ.ά. Διαθέ- 
τει πολύ καλά γραφικά και πολύ 
ρεαλιστικό ήχο. 

Σε µια πρώτη επαφή µε το παι- 


χνίδι, διαπιστώσαμε ότι έχει ένα 
σηµαντικό µειονέκτηµα: πολύ 
αργό εετο]πᾳ, κάτι που παίζει 
πρωτεύοντα ρόλο σε τέτοιου εἷ- 
δους παιχνίδια. 

Εάν αυτό το µειονέκτηµα πα- 
ραμείνει και στην τελική έκδοση, 
τότε το παιχνίδι δύσκολα ὃα έχει 
την επιτυχία του προκατόχου 
του, παρά τα πολύ καλύτερα επι- 
µέρους στοιχεία. 

Φυσικά, το παιχνίδι δοκιµά- 
στηκε σε 386 υπολογιστή µε 
άνω των 2 ΜΒ ΚΑΜ [είναι οι α- 
παιτήσεις του παιχνιδιού), αλλά 
σίγουρα χρειάζεται τουλάχιστον 
486 υπολογιστή για να κινούµα- 
στε µε αξιοπρεπή ταχύτητα, 

Και αυτό το παιχνίδι αναµένε- 
ται γα κυκλοφορήσει τον επόµε- 
νο µήνα, οπότε Ὁα δούµε ανα- 
λυτικά τα υπέρ και τα κατά του. 


ΗΥΙΕΚΓΟΑΙ, 
ΕΕΑΙΙΤΥ ΕΙΝΑΙ 


ΕΔΟ 


Το |αν/ηπιον/θΓ πΊαη είναι µία 
ταινία που προκάλεσε αίσθηση 
όπου και αν προβλήθηκε στον 
κόσμο, ίσως ὀχι τόσο για το σε- 
γάριό της αλλά για τον τρόπο 
δημιουργίας της. 

Πρόκειται για την πρώτη ται- 
γία που εἶναι εξ ολοκλήρου 
φτιαγμένη µε την τεχνική της 
γιηυαί Κεα[!γ. 

Όπως είναι φυσικό, το θέμα 
και το είδος της ταινίας προσφε- 
ρόταν περισσότερο απὀ κάδε 
όλλη για τη µεταφορά της σε 
οοπιρυ!εί 9απηθ. 

Προκειμένου όµως να αποδο- 
δεί όσο το δυνατόν καλύτερα, 
χρειαζόταν κυρίως µεγάλος α- 


ποθηκευτικός χώρος. Ετσι, προ- 
τιμήθηκε το (Ρ. Για τους κατό- 
χους λοιπόν (Ρ-ΚΟΜ, το 
ἱαν/ηπιον/θι πιαη Όα είναι ένας 
τίλος που Όα πρέπει οπωσδή- 
ποτε να αποκτήσουν. 

Για να γίνει αντιληπτή η υψηλή 
ποιότητα του παιχνιδιού, αξίζει 
γα αναφέρουμε ότι εργάστηκαν 
περισσότερα από 30 άτοµα επί 
10 µήνες και το µεγαλύτερο µέ- 
ρος έχει σχεδιαστεί µε το γνω- 
στό για την ποιότητά του 30 
διυαϊο. 

Το αποτέλεσµα εἶναι να έ- 
χουµε ({[υ]ί-οείθεη απίπιαίεἁ 
ἱπεγαείίνε σκηνές, µε 256 χρώ- 
µατα, ενώ φυσικά δεν λείπουν 
τα αιοαάθ και ρυζζίες τμήματα. 
Επειδή αυτές τις µέρες ετοιµάζε- 


Μετα την αναθέρµανση της αγοράς 


ται η δεύτερη κινηματογραφική 
συνέχεια, το |αν/ηπιονθί πΊαη 
(Β Βρίσκεται ενδιάµεσα στις 
δύο ταινίες, καθώς ξεκινάει από 
ΤΟ σηµείο όπου τελειώνει η πρώ- 
τη. Τέλος, οι κατασκευαστές σε 
δήλωσή τους υποστηρίζουν ότι, 
αν και το |ανηπιον/θΓ πιαη ὃα 
είναι ένα εντυπωσιακό παιχνίδι 
σε ότι αφορά τα γραφικά και 
τον ήχο, οι δυνατότητές του δεν 
ὃα περιοριστούν µόνο σε 
αυτούς τους τοµείς, αφού και το 
οαππερ|αγ του Θα είναι εξίσου 
ενδιαφέρον. 

Περιμένουμε λοιπόν να το 
δούµε και στην ολοκληρωμένη 
µορφή του, προκειµένου να 
βγάλουμε κατ’ ιδίαν τα συµπε- 
ράσµατά µας. 


εκδοση 


ΟνομᾶζεταιςσυΡΕΚ-ΝνΟΑ ΗΑΑΡΙΕΕ 


ΑΓΩΝΕΣ ΤΟΥ 
ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 


Στο χώρο του «σα ταςθ 
οἱππυ]αοη έχουν παρουσιαστεί 
τα τελευταία χρόνια πάρα πολ- 
λοί τίτλοι, µε αποτέλεσµα να 
υπάρχει κορεσµός. Επίσης, κάθε 
γέος τίτλος Θα πρέπει να αντιπα- 
ρατεδεί µε τις κυκλοφορίες των 
µεγάλων εταιριών, µε αποτέλε- 
σµα να αντιμετωπίζει εξαρχής 
σκληρή αντιμετώπιση και κριτική. 
Ίσως αυτά σκέφτηκαν και οἱ 
υπεύθυνοι της γαλλικής εταιρίας 
(ηγο, οι οποίοι ήθελαν να φτιά- 
ξουν ένα ταςίπο 9απ1θ. 

Γή αυτό αποφάσισαν να αλλά- 
ξουν λίγο το ΡαεΚαγουπά 5/οιγ, 
έτσι ώστε το παιχνίδι να µην είναι 


άµεσα συγκρίσιμο µε άλλους α- 
νάλογους τίτλους. 

Μθεφα Καςθ ονομάζεται το παι- 
χνίδι στο οποίο βρισκόμαστε στο 
µέλλον, όπου διεξάγεται το οµώ- 
γυµο τηλεοπτικό παιχνίδι. 

Σε αυτά τα οχήματα του µέλ- 
λοντος διαγωνίζεστε µε άλλους, 
προσπαθώντας να κερδίσετε το 
µεγάλο έπαθλο. Τα γραφικά εἷ- 
γαι αρκετά διαφορετικά απὀ τα 
ανάλογα παιχνίδια, µια και Βρί- 
σκεστε στο µέλλον, αλλά είναι 

καλοσχεδιασμµένα. Το σηµαντι- 
κό εἶναι ότι διαθέτει γρήγορη κί- 
γηση, στοιχείο απαραίτητο για το 
είδος του παιχνιδιού. Αναμένεται 
να κυκλοφορήσει τους επόµε- 
νους δύο µήνες σε έκδοση µόνο 
για (Ρ. 


οσσκε αθςρθ 


ΝΝΙΠα 6ΟΠΊΠΊΑΠΑΕΙ 2. Η ΟΠαἱΠ υπόσχεται ότι 


κατα την περίοδο των Χριστουγεν 
νων, αυτή την εποχή σημειώνεται ύφεση 
στις νεες κυκβοφορ!ες, τόσο στη διεθνή ᾱ- 
γορα 0σο στην εββηνική. Ωστὀσο, µεββο 
ντικα αναµενονται νεα παιχνίδια. Ποββά απὀ 
αυτά όμως θα εἶναι µονο σε (0, γι’ αυτό ὁ-- 
ΟΙ δεν διαθέτουν ενα ΕΡ--ΚΟΜ αΠνθ6, θα 


Η ΒΟΙΠαΓΚ διεγνωσε εκ των έσω τα 


ος μειονεκτήματα του Αν--88 ΗΑΚΡΕΙΕΡ 
και αποφᾶσισε να κυκβοφορήσει µία νέα 


και, οπως υποδηβώνει και ο τίτβος, τρέχει 
πια σε 5ΝΟΑ αναβυση 640χᾶ80 µε 256 χρὠ-- 
µατα. Εκτος απο αυτο ὀμως, εχουν γίνει 
προσπάθειες να θεβτιωθεί και το σαπἹερἰαν 
αΠθά και π γενικότερη αίσθηση για την ο- 
ποία υπήρχαν ποβῇβες αντιρρήσεις 


ΟΙ περισσότερο! φανατικοί παίκτες 

αν του ΝΝΙΠΟ (ΟΠΙΠΙάΠΑΕΓ ασχοβούνται 
αυτον τον καιρο µε το ΡΠΙΝαἴΘΕΙ, Αυτό δεν 
ειναι ενα κανονικο ἸΝΙΠα 6ΟΠΙΠΙάΠΑΕΓΙ παι-- 
ΧνΙδι, ΥΙ’΄ αυτο Π ΟΠαίη έχει ξεκινήσειτην κα-- 
τασκευή της τρίτης συνέχειας µε τον τίτβο 


θᾳ περιεχει ακόμα περισσότερες εἰπεηπαίίς 
σκηνες, εἠπίζω όμως ὀχι εις θάρος του 
(04ΙΠΠΕΡΙΑΥ. 


Η Μαχίς εχει πάρα ποθβούς νέους 
Αν τίτβους αυτή την περίοδο, µε 6ασι 

κοτερο απο ὀβους το νεο 5ἱπ] 6Ιἱγ 2000, το 
ΟΠΟΙΟ Εχουμε σε παρουσίαση σε αυτό το 
τεύχος. Ωστοσο, υπάρχουν αρκετοί ακόµα 
και µαβπον θᾳ παρουσιαστούν συγκεντρω- 
τικα σε ειδικό αφιέρωμα για τη Μαχίς στο ε- 
ποµενο τευχος. ΜΕΧΡΙ τον εποµενο µήνα 
Λοιπόν, ΚΕΕΡ ΥΟυΡ ΤΙΚΕς ΗΟΤ 
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ι 


Ξφι 


, , , , , ἁτι τέτοιες στιγμές, 
Ενα παιχνίδι στρατηγικής πολλά υποσχόµενο... Δεν χρειάζεται να μάνα. 
. , . , , , μαι που γράφω τα 
σκοΤώσετε τον κοσµακη µετα τελειότερα µεσα της τεχνολογίας. Αυτή τη «ΙταΙθ0Υ τρ 
Όπως όταν ο Ίσου- 
ρινάκης κρατά ένα 
εκπληκτικό αάνθη- 
του Δημήτρη Ζούλια Ίυτθ ή όταν ο Για- 
γιάς πετάει µε τον τελευταίο εξοµοιωτήἱ Θα 
καταλάβετε γιατί! Όταν φιλοξενείς στις σελἰί- 
δες σου το τελευταίο ανανεωμένο σἰπιεῖῃγ "το 
ΙΜ(ΙΤΥ 2000- δεν µπορείς παρά πραγµατι- 

κά να είσαι συγκινηµένος! 
Πριν από 5 χρόνια περίπου, είχε ϐγει στους 
ΙΒΛΛ συμθατούς και στην Απιίφα ένα παιχνίδι 
µε τίτλο οἰπιείη. Το είχε κυκλοφορήσει µια ἁ- 
γνώστη τότε εταιρία, ονόματι Μαχἰς. Το παι- 
χνίδι σηµείωσε αρκετή επιτυχία. Ηταν το εδι- 


φορά τον θοηδθάτε να επιζήσει! 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
Μαχὶς 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συµβατοί 
ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 
5Ιτα!εςγ 
ΔΥΣΚΟΛΙΑ 
Μέση/Ανωτέρα 
ο μανενα 


αι πα τα Ὁ πα πα ποια 
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(σαπιςς 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ 


στικότερο 5ΙΤαϊθϱΥ της εποχής. Αρχίζατε µε 
ένα σηµαντικό ποσό χρημάτων και έπρεπε να 
αποικήσετε µία περιοχή. Όσο περνούσαν τα 
χρόνια, η πόλη σας έπρεπε να γίνεται όλο και 
πιο µεγάλη, ταυτόχρονα όµως έπρεπε να λύ- 
γετε και τα οικονομικά της προθλήµατα και 
όχι µόνο. Έπρεπε να φροντίζετε για τη µό- 
λυνση του περιθάλλοντος, για αστυνόμευση, 
πυρόσβεση, ανεργία, κυκλοφοριακά προβλή- 
µατα, αλλά και για... ανάρρωση από φυσικές 
καταστροφές, όπως κυκλώνες, τυφώνες, σει- 
σμούς, πλημμύρες, πυρκαγιές κ.ά. Φυσικά, 
υπήρχε και το εξωγήινο τέρας που μπορούσε 
να προσγειωθεί και να γίνει Βατερλώ εκεί µέ- 
σα. Πολλές φορές γίνονταν διακοπές ρεύμα- 
τος, τρακαρίσµατα, διαδηλώσεις. Γενικά ήσα- 
στε ένας πολύ απασχολημένος δήµαρχος. Το 
παιχνίδι τότε δεν είχε πρόθληµα µε τα γραφι- 


κά του και µε τον ήχο... αλλά σήµερα έχει! Και 
όµως... ο κόσμος συνέχισε να ασχολείται µαζί 
του. Μέχρι που βγήκε το οἰπιείῃ 2000. Ανα- 
γεωμένο, εκμεταλλεύεται στο έπακρο το ΡΟ 
σας, θέτοντας νέα 5ἰαπάαΓας σε αυτή τη µορ- 
φή ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας. 

Μιλάμε για ένα παιχνίδι σχεδιασμένο εξ ο- 
λοκλήρου από την αρχή! Πολλά νέα στοιχεία, 
εκπληκτικά γραφικά, πολύ καλός ήχος, αλλά 
Και πολλές απαιτήσεις. Το παιχνίδι, για να δεί- 
τε ό,τι έχει να προσφέρει, χρειάζεται 8 ΜΒ 
µνήµης, αλλά και µε 4 Βλέπετε όλα τα γραφι- 
κά, δεν ακούτε όµως όλους τους ήχους. Επί- 
σης παίζει και σε 3286/16, αλλά είναι απελπι- 
στικά αργό. Σε 386ΏΧ/40 τα πράγματα βελ- 
τιώνονται σηµαντικά. 

Ας δούµε τα νέα χαρακτηριστικά. Λοιπόν, 
κατά πρώτο λόγο, τα γραφικά υποστηρίζουν 


ΕΠΟΧΗ 


την ανάλυση ὀ40χάδΟ µε 256 χρώματα. 
Αυτό και µόνο όµως δεν αρκεί. Το είδε αυτό 
η Μαχὶς και έτσι έκανε το παιχνίδι τρισδιά- 
στατο! Όλα φαίνονται λοξά και από πάνω... 
δηλαδή υπό γωνία. Μπορείτε να ζουµάρετε, 
όµως, µέσα στην πόλη σας και να δείτε την 
παραμικρή λεπτομέρεια! 

Οι ήχοι εἶναι 5απιρἰθα και πολύ καλής ποιό- 
τητας. Ακούτε τα πάντα. Κορναρίσµατα, αε- 
ροπλάνα, πλοία, διαδηλωτές, αναφορές 
πυροσθεστών Και τροχονόμων και πολλά όλ- 
λα. Οι καταστροφές που ανέφερα προη- 
γουµένως εκδηλώνονται µε πολύ όμορφα 
εφέ, ηχητικά Και γραφικά. Όλα µαζί πλάθουν 
ένα πολύ όμορφο σύνολο. 

Υπάρχουν οι έτοιµες πόλεις, όπως και στο 
Πρώτο οἰπκῇῃ, καθώς και τα έτοιµα σενάρια. 
Μπορείτε, φυσικά, να αρχίσετε την πόλη σας 


-- 
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ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


εώ 3865Χ/16 - προτείνεται 486. 

κ ᾗ 4 ΜΒΥΤΕΡ ΧΩΡΙΣ ΕΝΜ. 
ΦυΡΕΗ ΝΩΑ 640χάθο, 256 
χρώματα. 


από την αρχή - απὀ το έτος 1900 ξεπερνώ- 
ντας το 4000! Αν πάλι δεν Θέλετε το χάρτη 
του παιχνιδιού, χρησιµοποιώντας ένα πολύ 
εύχρηστο υ5οι-ἰπΙθήίαςθ µπορείτε να δηµι- 
ουργήσετε τους δικούς σας τρισδιάστατους 
χάρτες. Ας δούμε τα νέα χαρακτηριστικά λε- 
πτοµερώς: Υπάρχουν τα κλασικά εικονίδια ε- 
γεργειών, όµως έχουν διαφορές. Ενεργοποι- 
ούνται, όπως πάντα, µε το αριστερό κουμπί 
του ππουςθ. Αν το κρατήσετε πατηµένο όμως, 
θα σας θγουν διάφορες καινούριες επιλογές. 
Ας τις δούµε µε τη σειρά: Αν πατήσετε το εἰ- 
κονίδιο της µπουλντόζας, εκτός από το γκρέ- 
µισµα, µπορείτε να ανυψώσετε ή να κατεβά- 
σετε τη γη, να κάνετε γεωτρήσεις για νερό 
και να γκρεμίσετε κτίρια. Με πράσινο εικον/- 
διο χήζετε φυσικά οικίες, όµως το παιχνίδι ὃα 
σας ρωτήσει αν Θέλετε πυκνοκατοικημένη πε- 
ριοχή (ουρανοξύστες, πολυκατοικίες) ή προά- 
στια. Αν επιλέξετε το κίτρινο εικονίδιο ὃα 
µπορείτε να χήσετε πάλι τις βιομηχανίες σας, 
αλλά το παιχνίδι θα σας ρωτήσει αν Θέλετε 
Βαριές βιομηχανίες ή Βιοτεχνίες. 

Αν επιλέξετε το ρον/θ: ρἰαπ!, τότε, ανάλο- 
γα µε την εποχή, ὃα σας δείξει πάρα πολλά 
καινούρια εργοστάσια παραγωγής ηλεκτρι- 
κού ρεύματος, ανάµεσα στα οποία είναι και 
το υδροηλεκτρικό, το οποίο μπαίνει σε κα- 
ταρράκτες που εσείς δημιουργείτε. Από το {- 
διο εικονίδιο µπορείτε να συνδέσετε τα σπί- 
τια µε την παροχή ηλεκτρικού ρεύματος. Με 
το μπλε εικονίδιο µπορείτε να χήῄσετε τα µα: 
γαζιά σας ή τα εµπορικά σας κέντρα. Επίσης, 
υπάρχουν τα Κλασικά αστυνομικά τµήµατα, 
πυροσθεστική, αλλά και νοσοκομείο, ιατρικό 


κέντρο κ.ο.κ. Στους χώρους ψυχαγωγίας, α- 
νάλογα µε την εποχή, µπορείτε να χήσετε ε- 
κτός από γήπεδα και ντίσκο, κολυµθητήρια, 
λούνα παρκ πάρκα, ζωολογικούς κήπους κ.ά. 
Στο εικονίδιο των δρόμων, εκτός από δρό- 
µους και γραµµές τρένων, µπορείτε να φτιά- 
ξετε ανισόπεδες λεωφόρους, υπόγειο σιδη- 
ῥρόδροµο, ταχεία, καθώς και στάσεις λεώφο- 
ρείων, τα δρομολόγια των οποίων καδορίζετε 
εσείς. Αργότερα µπορείτε να χτίσετε εναέ- 
ριες πόλεις για να λύσετε το πρόθληµα του 
υπερπληδθυσμού! Θα σταθώ λίγο στη σηµα- 
ντικότερη προσθήκη στο παιχνίδι: την υδρο- 
δότηση. Με αυτό το εικονίδιο φροντίζετε να 
τροφοδοτείτε τα σπίτια σας µε γερό. Αμέσως 
θα δείτε το υπέδαφος της πόλης σας, µε τις 
σωλήνες έτοιµες να συνδεθούν µε τις αντλίες 
γερού. Όμως, αν τροφοδοτείστε από ποτάμι ή 
από λίμνη, έχει καλώς. Αν όµως η υδροδότη- 
ση έρχεται από τη Θάλασσα πρέπει να φρο- 
νήίσετε για την αφαλάτωση του νερού (Ώεσα- 
[πίκα[ίοη). 

Υπάρχουν διάφορα εκπαιδευτικά ιδρύματα 
που µπορείτε να χτίσετε. Στο πρώτο σἰπιεῖῃγ 
μπορούσατε να Βάλετε µόνο δηµοτικά σχο- 
λεία και γυμνάσια, ενώ εδώ µπορείτε να βά- 
λετε κολέγια και πανεπιστήμια. Ετσι, ο µετρη- 
του επιπέδου µορφώσεως της πόλης σας ανε- 
Βαΐνει και οἱ Βιομηχανίες πάνε καλύτερα! 
Άλλα νέα στοιχεία είναι η ξεχωριστή φορολο- 
γία βιομηχανίας, εμπόρων Και πολιτών, η χο- 


ρήγηση δανείων, η διαφήμιση της πόλης για 
τουρισμό κ.ά. Είναι αδύνατον σε 4 σελίδες να 
μιλήσουμε για όλα όσα προσφέρει αυτό το 
παιχνίδι. Πιστεύω ότι οι εικόνες Όα μιλήσουν 
μόνες τους... 

Από τα πιο δυνατά” σηµεία του παιχνιδιού 
είναι ότι µπορείτε να μετατρέψετε τις πόλεις 
που δηµιουργήσατε µε το πρώτο αἰππςίηγ, ώ- 


ο, λα κο--ξμκ---- ; 
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Το καλύτερο παιχνίδι στρατηγικής ως τώρα! 


ΕπΩ 
επ πα.  ᾗᾖἩὉ 


Τη 
ππΟ 


Φό-ο 


στε να τις δουλέψετε στο σἰπιείγ 2000. 
Απλώς αλλάζετε το ΘχἰθηΣίοη 5πΊς, στα αρ- 
χεία των πόλεών σας του οἰπιε!} 1, σε 5ε2. 
Μετά ὃα μπορέσετε να δείτε τις πόλεις σας 
τρισδιάστατες! Ό,τι και να πει κανείς για αυτό 
το παιχνίδι εἶναι λίγο. Δεν παίρνει 100 στις 
Βαθμολογίες γιατί πάντα βγαίνει κάτι καλύτε- 
ρο. Σίγουρα όµως παίρνει τη µεγαλύτερη 
δυνατή βαθμολογία. Και την αξίζει. Η Μαχῖς 
έκανε εκπληκτική δουλειά και, όπως εἶναι 
φυσικό, ὃα έχει την ἴδια -και µεγαλύτερη- επι- 
τυχία το σἱπηείῃγ 2000 µε τον προκάτοχό του. 
Μην το χάσετε.. Θα σας καθηλώσει. ᾳ 
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Εοιε ΡΙΑΥΙΝΕ σΑΜΕ. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 


ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΠΚΟ 


περθολές Θα µου πείτε, από αυτές 

που λέτε ότι συνήθως γράφω. Και ὁ- 

µως, όχι. Η ΙΌ 5οῄν/ατθ έδωσε το 3- 

Ρ Εποϊπθ. Η Κανθη 5οΗν/ατθ επρό- 

Κειτο να κυκλοφορήσει αρχικά το 
παιχνίδι για Απιίθα, όπως έκανε Και µε το άλλο 
της ΕΡΟ, το ΒἰαεΚ (ηγρΙ. Την πρόλαθε όµως η 
Οµρίη και, αφού τους έδωσε το Βασικό σύστημα 
χειρισμών των Ὁπαθινοιά, το κυκλοφόρησε υπό 
την επωνυμία της. Ενα νέο Ὀπαρηνοιά λοιπόν; 
Φυσικά όχι. Το 5Ιαάον/ (αρίθι είναι δύσκολο να 
καταταχτεί σε ένα είδος παιχνιδιού και, έτσι, το 
κατατάσσουµε στα πρωτότυπα ΕΡΟ5. Είναι το πιο 
κοντινό του είδος, αλλά του λείπουν βασικά χα- 
ρακτηριστικά: ο(οι) ήρωας|-ες) δεν αναπτύσσει τα 
επιµέρους χαρακτηριστικά του. Το πιο σηµαντικό: 
δεν μαθαίνει - κάνει 5ρεἰἰ. Από τα ΚΡΟ5 έχει 
κρατήσει τη Βασική λειτουργία της χαρτογράφη- 
σης και της ύπαρξης-λύσης γρίφων που έχουν 
σχέση µε αυτήν. Ας δούμε, όµως, πιο αναλυτικά 
την περιπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Εσύ, ο ΚΙΠ, δεν έχεις την παραμικρή ιδέα για το 
πραγµατικό σου παρελθόν, µέχρι τη στιγµή που ο 
παππούς σου αποφασίζει να σου μιλήσει γι αυτό. 
Σε έχει φέρει από µια άλλη διάσταση του χώρο- 
χρόνου, για να σε γλιτώσει από την καταστροφ!- 
κή µανία του τρομερού Ψθ5ἱ6, του ΗἰοἩ Ρηήες! του 
Μαἰκοι. Πάρα πολλά χρόνια πριν, οι 3μαρθ- 
«εις, η ράτσα σου, ξεκίνησαν ένα φοθερό εμ- 
φύλιο πόλεμο, χωρισμένοι σε δύο παρατάξεις, 
τους καλούς και τους κακούς. Παρ΄ όλο που οι 
διαβολικοί 9αρθσμίῃεις ηττήθηκαν, ο εμφύλιος 
αυτός πόλεμος ήταν τόσο καταστροφικός που ε- 
λάχιστοι από εσάς επέζησαν. Σιγά-σιγά άρχισε να 
χάνεται και η τέχνη του οΠαρθσβίΗ. Ηταν τότε, 
που ο φοθερός Υα5ἱθ άρχισε να συγκεντρώνει 
τρομερή ισχύ, έχοντας ὡς βασικό σκοπό την πλή- 
ρη εξάλειψη της παράταξής σου. Η τέχνη, η δύ- 
ναµή του στις “μεταλλαγές/ μεταμορφώσεις” δεν 
είχε προηγούμενο. Ακόμη και οι θεοί σας ήταν α- 
δύνατον να σταματήσουν την καταστροφική του 
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Κοιξ ΡΙΑΥΙΝά «ΑΜΕ. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ ᾳΑΜΕΗἘς 


Εταιρία 


Υπολογιστές 


Τύπος 


πορεία. Από όλα τα παιδιά της φυλής σου εσύ εἷ- 
χες ένα μοναδικό χάρισμα. Μια παράξενη σκιά έ- 
πεφτε πάνω στη γραµµή της ζωής σου και γι’ 
αυτό οἱ δικοί σου σε ονόμασαν όταν γεννήδηκες 


5ῄααον/ (αρίει. Ο 
γε5ίθ κατόρθωσε 
γα σε εντοπίσει και 
έφτασε ο καιρός 
πια που πρέπει να 
τον αντιµετωπίσεις. 
Από όλους όσοι έ- 
χουν απομείνει 
από τη φυλή σου, ᾗ 
εἶσαι ο µόνος που ᾖ 
έχει κάποιες ελπί- 
δες επιτυχίας. Ο παππούς σου ὃα σε θοηδήσει α- 
ποφασιστικά στον άνισο αυτό αγώνα σου, ενα- 
ντίον του πανίσχυρου Υείε, προσφέροντάς σου 
σταδιακά τη δυνατότητα να µεταλλάσσεσαι σε 
άλλους οργανισμούς, που ο καθένας τους έχει 
και κάποιες ξεχωριστές Ιδιότητες. Αν το να ρεις 
το Ψθ5!ε εἶναι µια πραγματική εποποίία, το να τον 
αντιµετωπίσεις στο τέλος είναι κάτι που φαίνεται 
να ανήκει στο χώρο της φαντασίας. Ο γΥβ5ίθ ως 
είς, ΥΝ/οἰ{|.ογά, ΌΏιθθη 9εαΐτ, 98α Κίπᾳ, Ζαιάα7, 


Επίπεδο Δυσκολίας 


Βοαι |οιά είναι ανίκητος. Η, αν προτιμάτε, σχε- 
δόν ανίκητος. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι ένα μείγμα ΒἰαεΚ (ηγρ! 
και Ὀπαεηοήα. Όι χώροι, αλλά και τα διάφορα 
τέρατα, έχουν αποδοδεί µε πραγματικά υποθλη- 
τικά και εντυπωσιακά γραφικά. Αυτό που κάνει 
αίσθηση είναι τα πολλά και τελείως διαφορετικά 
Ιεἰταίη που χρησιμοποιούνται στα διάφορα |θνείς 
του παιχνιδιού και που, προσωπικά, για πρώτη φο- 
ρά Βλέπω. Η µουσική του, χωρίς να αποτελεί κάτι 
το ξεχωριστό, εἶναι πολύ καλή. Αποδίδει την αγω- 
γία και την ένταση 
που υπάρχουν στο 
παιχνίδι, αλλά ακό- 
µη πιο σηµαντικό 
δεωρώ την κλειστο- 
φοβική αίσθηση 
που αυτή η µουσική 
δημιουργεί. Βλέπε- 
τε, Το έχουν τα ΚΡΟ 
Ἱ.. µετα διάφορα ἀυη- 
ἰς 3 68οη-ειδή Ἰθνείς 
που περιέχουν να 
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Ἔοιε ΡΙΑΥΙΝΟ οΑΝΜΕ. 


κάνουν τους µεν υγιείς καρδιακούς, τους 
δε καρδιακούς να αποδημούν εις Κύριον). 
Τα διάφορα ηχητικά εφέ εἶναι πάρα πολύ 
καλά, παίζουν δε καθοριστικό ρόλο σε πά- 
ρα πολλές μονομαχίες. Ο χειρισμός, 
τουλάχιστον στις Βασικές του πλευρές, 
στηρίζεται σε αυτόν του Ὀπάθιν/οι. Το 
παιχνίδι, στη Βασική του οθόνη χειρισμού, 
δίνει δύο διαφορετικές δυνατότητες. Στην 
πρώτη και Κύρια, η οθόνη των γραφικών 
και της δράσης καταλαμβάνει περίπου τα 
4/7 της οθόνης, κυρίως την πάνω - αριστε- 
ρή µεριά. Στα δεξιά εἶναι το πρόσωπο του 
ήρωα, απὀ Κάτῶ, σε µια γραµµή, τα 
εχρθήεηεθ ροΐπίς που µαζεύεις, ως επί το 
πλείστον πολεμώντας. Ακριθώς από κάτω, 
υπάρχουν οι 8 θέσεις ἱηνεπίοηγ που έχει ο 
κάθε χαρακτήρας, ενώ στο ένατο, µε το εἰ- 
δικό πλαίσιο, κάνοντας κλικ εµφανίζεται 
µια οθόνη που δείχνει το ηνεηίοιγ όλων 
των χαρακτήρων, χωρίς όμῶς να µπορείς 


να κάνεις κάτι ὡς δράση στην οθόνη αυτή. 
Στο κάτω δεξιά µέρος της οθόνης εμφανίζρ- 
νται τα πρόσωπα τῶν διάφορων χαρακτή- 
ρων στους οποίους µπορείς να µεταλλα- 


[ή ] 2 “Ἱ . 
της αμ 386 στα 33 ΜΗΣ και άνω. 
πο η 
. 


-.-- Θέλει οπωσδήποτε 4 ΜΒ ΒΑΜ 
ολ) 
«δὴ 


και ΗΙΜΕΜ.ΦΥ5 ἡ ΩΕΜΜΟΞΘ6.ΦΥ5 
ἀήϊνοις για να τρέξει! 


Ἐκληρό δίσκο, στον οποίο 
καταλαμθάνει 15.1 ΜΒ μαζί µε 
τα ΦΑΝΕΡ. 


Υποστηρίζει γραφικά 


ΜΕ. .., . 
. 


ΜΟΟΑ/ΝΩΑ µε 256Κ νἰάθοο 


Το πακέτο που είδαµε περιείχε 
5 δισκέτες 1.44 και µας το 
έδωσε η ΡΙΟΤΗΝΕ ΕΠΕ. 

. 


χδείς. Τα πρόσωπα αυτά εμφανίζονται όταν 
έχεις την ανθρώπινη µορφή, ὡς ΚΙΠ δηλαδή. 
Κάνοντας κλικ σε κάποιο από αυτά αλλάζεις 
στον αντίστοιχο χαρακτήρα. Όταν έχεις κά- 


ποιον από τους άλλους χαρακτήρες στα έξι 
αυτά [κάτω δεξιά) ἴοοης εμφανίζονται το 
πρόσωπο του Κίή (από Κίή αλλάζεις σε ο- 
ποιοδήποτε “τέρας” θέλεις, από “τέρας”, ὁ- 
µως, πρέπει να γίνεις πρώτα άνΌρωπος, ώ- 
στε να αλλάζεις σε κάποιο ἆλλο “τέρας” µε- 
τά) και διάφορες Ιδιότητες που ο κάθε χα- 
ρακτήρας έχει. Ακριθώς κάτω από το κυρίως 
παράθυρο υπάρχουν τα ἴσοπς (οπ/τοἰ Ραπε, 
Αυἱοπιαρ, τα δύο χέρια του κάθε ήρωα, καὶ, 
τέλος, δύο ακόµη που πάλι αφορούν σε 
δυνατότητες του κάθε χαρακτήρα ξεχωρι- 
στά. Πάνω αριστερά υπάρχουν δύο µπάρες. 
Η µπλε είναι το Ρον, απαραίτητο για τις 
μεταμορφώσεις, ενώ η κόκκινη δείχνει την 
υγεία. Όταν η υγεία (Πθα[ήι) φτάσει στο µη: 
δέν όλα τελειώνουν. Κάθετα στο κυρίως πα- 
ράδυρο γραφικών υπάρχουν δύο μοβ ση: 
µεία. Το δεξί, περίπου στη µέση της οὈόνης, 
ρυθμίζει το ύψος στο οποίο Ὁα κινηδεί ένας 
ήρωας. Ετσι, π.χ. σαν Καβρα, αν δέλεις να 
θουτήξεις βάζεις αυτό το σηµείο [κάνοντας 
κλικ) στο πιο χαμηλό σηµείο, ενώ για να ανα: 
δυθείς από το νερό κάνεις κλικ στο πιο ψη- 
λό σηµείο. Αυτή είναι και η βασική οδόνη 
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Γξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ ϱΑΜΕ, 


του παιχνιδιού. Δεξιά και αριστερά από το 
πρόσωπο του χαρακτήρα υπάρχουν δύο α- 
κόµα μοβ ἶσομ». Κάνοντας κλικ στο αριστε- 
ρό, η οθόνη των γραφικών µικραίνει, ενώ κά- 
νοντας κλικ στο δεξί μεγαλώνει, µε την αλ- 
λαγή μάλιστα σε κάποια στιγµή και της 
κυρίως οθόνης, αφού τα γραφικά καταλαµ- 
Βάνουν πια τα 3/5 της οθόνης, ενώ τα δεξιά 
ἱεοη αλλάζουν. Για να δεις τώρα πια το 
ἱηνεπίοηγ κάνεις κλικ στο πρόσωπο του ή- 
ρώα. Τέλος, σημειώστε τα εξής δύο σηµεία. 
Πρώτα απ΄ όλα, στο «οπ/τοἱ ραπεί για να κά- 
γεις ΑΥΕ κάνεις πρώτα κλικ σε µια από τις 
4 αριστερές θέσεις, µετά κλικ στο ΦΑΝΕ και 
µετά τυπώνεις το όνοµα που θέλεις. Τέλος, 
πατάς το πλήκτρο Ε5ςαρο και κάνεις κλικ 
στο ΥΕΣ//). Διαδικασία και αυτή... Για να κά- 
γεις ΙΟΑῦ κάνεις κλικ σε µια από τις 4 αρι- 
στερά δέσεις και µετά στο ΙΟΑ0, και τέλος 
κάνεις κλικ στο ΥΕ». Στις 4 αριστερά δέσεις 
φαίνεται Και η γραφική παράσταση της δέ- 
σης που σώζεις. Για να πάρεις ένα αντικείµε- 
νο, πατάς πάνω σ’ αυτό το δεξί πλήκτρο του 
ππουςθ και μ΄ αυτό το αφήνεις στο ἱηνθηίοηγ 
σου. Το Αυ!οπιαρ είναι πολύ καλό και δεί- 


Ἐαφνιάζει µε την πρωτοτυπία και τη φρεσκάδα 
που το χαρακτηρίζει σε όλους τους τοµείς. 
Υπέροχα γραφικά, πλούσια δράση, αφήνει, 
τελειώνοντάς το, ἑνα ευχάριστο συναΐσθηµα. 


κα ο ΜΠΙ 
Γ 
α Γκ 
ΕΠΕ 


0ο 


Χνει πολύ όμορφα το τερέν στο οποίο κινεί- 
σαι. Ολοκληρώνοντας την αναφορά στο χει- 
ρισµό της περιπέτειας, τονίζω το εξής: 
ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΠΟΛΥ ΠΡΟΣΕΧΤΙΚΑ τα 2 πια- 
πυαἰς που συνοδεύουν την περιπέτεια, µια 
και ὃα σας εξηγήσουν τα πάντα για τις ιδιαι- 


τερότητες του καθενός από τους επτά χαρα- 
κτήρες. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 

Η ατμόσφαιρά του πραγματικά ξεχωρίζει. 
Πρωτοτυπία, δράση, φοβερό ρἰαγαρί]ῃ, 
μουσική, δημιουργούν µια παρά πολύ καλή 
ενότητα που καταλήγει στο γνωστό αποτέλε- 
σµα. Ετσι και το αρχίσεις - ας πούμε ως τα 
μισά του πρώτου επιπέδου - δεν σταµατάς 
µε Τίποτα. Η δράση του εντυπωσιάζει κυρίως 
λόγω των 7 διαφορετικών μεταμορφώσεών 
σου. Το παιχνίδι βασικά περιλαμβάνει 24 ε- 
πίπεδα δράσης που στην πραγματικότητα εἷ- 
ναι 18 µια και τα υπ΄ αριθμόν 3, 5, 8, 9, 10 
και 19 δεν Όα τα επισκεφδείς καθόλου, ε- 
κτός και αν το επιδιώξεις. Κάτω από µια λι- 
μνούλα, π.Χ., ὃα υπάρχει στο παρακάτω επί- 
πεδο κάτι αντίστοιχο, αλλά χωρίς δράση. Οι 
γρίφοι της περιπέτειας είναι ελάχιστοι, εὖκο- 
λοι και έχουν κυρίως σχέση µε τις δυνατότη- 
τες κάθε χαρακτήρα ξεχωριστά. Ετσι στο 
ἱενε[ 1 µάζευε τα ἢοα! 5θεά που παίρνεις 
σκοτώνοντας τα σαρκοβόρα φυτά ως 
Μαοή. Ρίχνε τα στην κινούμενη ἆµµο, ώστε 
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ΕΠΙΠΕΔΟ Ἰ ΕΠΙΠΕΔΟ Ἰό 


ΕΠΙΠΕΔΟ 20 ΕΠΙΠΕΔΟ 2] 
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[οιε ΡΙΑΥΙΝα αΑΜΕ. 


να σχηµατίσεις δύο γέφυρες για να περά- 

µε τα Πτερα[, αµέσως µετά κάνε κλικ (οα»!) 
στο (ΑΙ 5ΙΟΗΤ του Μαοήῃ. Βλέπεις το έδα- 
φος, σαν µέσα από υπέρυθρες ακτίνες, και 
έτσι Βλέπεις πού πρέπει να πατήσεις για να 
περάσεις ασφαλής (πατάς στα “καθαρά” τε- 
τράγωνα και όχι στις σχέδιο-πλάκες]. 

Τέλος, για να νικήσεις το Ψθ5ἱ6 [εγώ τον 
γίκησα στο ποιππα αήῃιευ]ηγ) κάνε τα εξής: 
Έχε πλήρη ρον/θ: και [νθαιήι. 

Εχε τα Τήάεη! οἱ ΜΙΟΠΙ! και 5εθρίει οί 
ΜΙΟΜΙ. Με τη µορφή του Ο/ο5ἱ χρησιµοποίη- 
σε τη γροδιά σου για να νικήσεις το Υοἱθ 
σαν (Ιθιίς, ΝΝοἰ{ οι, ὤιθεπ 9εαίγ και 9θα 
Κίπᾳ. Με το ΕαήμαυαΚθ χαρακτηριστικό και 
το ΤήΦεη! οἱ ΜίοΙΙ νἰκησέ τον ως Ζαιάαζ 
και Βοαι |οτά, Τέλος, µε τα 5εθρίει οἱ 
ΜΙΦΙΙ, ΤηΦεη! οἱ ΜΙΦΝΙ και το ΕαήῄαυαΚε 
χαρακτηριστικό νἰκησέ τον µε τη µορφή του 
Υ5!6. Τελειώνοντας, µια σηµαντική παρατή- 
Ρρηση. Την πιο γρήγορη ΗΕΑΙΤΗ ανάκαμψη 
την κάνει ο νάνος Οαυπ! 

Το 5Παάον/ (α!ε: είναι εξαιρετικό. Θα το 
ευχαριστηδείτε πάρα πολύ. Το κυριότερο; 
Εχει εξαιρετική απόδοση ως προς την παρά- 
µετρο τιµή/ώρες χρήσης. Ισως το πιο πρωτό- 
τυπο ΚΡΟ της χρονιάς που πέρασε. π 


ΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 
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Αὐνεντυξ[- 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ 


κοΣσΜἩµΜο 


τησ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΙΝΡΥ 6Α8 ΕΑοϊινς 


ναι γεγονός ότι τα σἱππυ]α[ίοης αποτε- 

λούν την πρώτη µου επιλογή στα 

«οπιρυ!θί 9απιες. Όμως, και σε αυτόν 

το χώρο υπάρχουν πολλές υποκατηγο- 
ρίες, µε τα ΠΟ και γαςίπο να εἶναι στην κορυφή 
των προτιµήσεών µου, για διαφορετικούς λόγους 
το Καθένα. Μιλώντας, λοιπόν, για ταςῖπο 
οἱππυ]α[ίοης, ένα παιχνίδι μού έρχεται αυτόματα 
στο μυαλό: το Εοππυία Όπε Όπαπά Ρήχ της 
ΜἰεΓοριοςθ. Είναι ότι καλύτερο υπάρχει αυτή τη 
στιγµή στο χώρο. Εκτός του ότι έχει πολύ καλή 
προσομοίωση της Κίνησης των αυτοκινήτών, ανα- 
βιώνει πολύ παραστατικά και όλο το χώρο της 
Εοηπιυἰα Ἰ [δοκιµαστικά, προκριματικά Σαββάτου, 
τελικές δοκιµές Κυριακής). Τους τελευταίους µή- 
νες, μάλιστα, αναθερµάνθηκε το ενδιαφέρον για 
το παιχνίδι, µια Και κυκλοφόρησε µια πιοάεπι 
υρᾳιαάθ δισκέτα από τη ΜἰεΓορτοςθ, µε την οποία 
μπορούν να συνδεθούν δύο υπολογιστές µέσω 
πιοάεπι, ή σειριακής σύνδεσης, και να κάνουν 
ταυτόχρονα έναν αγώνα, ή ακόµα και ένα πρωτά- 
Θλημα. Μάλιστα, το πρόγραµµα διαχείρισης των 
σηµάτων που ανταλλάσσονται μεταξύ των υπολο- 
γιστών είναι το καλύτερο που έχουµε δει µέχρι τώ- 
ρα, µια και ποτέ δεν κόλλησε χωρίς αιτία, ενώ 


» του Αργύρη Γιαγιά 


συνεχώς µας πληροφορούσε για τις ενέργειες του 
άλλου παίκτη στον άλλο υπολογιστή. Όντως, λοι- 
πόν, ευχαριστημένοι µε το Εογπιυ]α Όπε Όιαπά 
Ρήχ δεν υπήρχε µεγάλη ζήτηση για κάτι καινούριο 
στο χώρο. Αλλωστε, αυτό Όα έπρεπε να είναι κα 
λύτερο από το Εοππυία Όπο για να κινήσει το εν- 
διαφέρον. Κάι τέτοιο έγινε: πρόσφατα κυκλοφό- 
ρησε το ΙΝΟΥ («ΑΚ ΚΑ6ΙΝΟ από την Ραργ/υ». 
Σίγουρα το όνοµα της εταιρίας δεν Όα λέει 
στους περισσότερους πολλά πράγματα, µια και 
πρόκειται για µια µικρή αμερικανική εταιρία µε 
σχετικά λίγο προσωπικό. Όμως, ο τίτλος σίγουρα 
Θα πρέπει να Θυμίζει κάτι στους παλαιότερους “ο- 
δηγούς”. Όπως λοιπόν Όα καταλάβατε το ΙΝΌΥ 
(ΑΚ ΚΑΕΙΝΟ είναι η συνέχεια του πολύ επιτυχηµέ- 
νου ΙΝΡΙΑΝΑΡΟΙΙ5 500, το οποίο είχε Κυκλοφο- 
ρήσει εδώ και αρκετά χρόνια από την ἴδια εταιρία. 
Όπως έλεγε και ο τίτλος του προκατόχου του, Το 
παιχνίδι αφορούσε µόνο στους αγώνες που διεξά- 
γονταν στην πίστα της Ιπαϊαπαροίΐ. Αλλωστε, απὀ 
αυτή την πίστα πήρε και το όνομά του όλο το πα- 
γαµερικανικό πρωτάθληµα αυτοκινήτων. Ο προκά- 
τοχος, λοιπόν, του ΙΝΡΥ («ΑΚ ΚΑΕΙΝΟ είχε µέτρια 
γραφικά και ήχο, αλλά για την εποχή που Κυκλο- 
φόρησε ήταν σε πολύ υψηλά επίπεδα. Αυτό, όµως, 
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ΑὐνεντυεΓ 


ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΤΑΞΙΔΙ 


που ξεχώριαε από την πρώτη στιγµή µέχρι σήµερα 
ήταν η πολύ καλή κίνηση που διέθετε. Ακόμα και 
σε 286 υπολογιστές, το αυτοκίνητο κινούνταν τα- 
χύτατα µέσα στην πίστα. Πραγματικά αισθανό- 
σουν την ταχύτητα. Εχοντας λοιπόν ένα πετυχηµέ- 
νο παρελθόν, η Ραργιυς αποφάσισε στο τέλος 
του 1993 να κυκλοφορήσει τη νέα έκδοση µε ττ- 
λο ΙΝΡΥ «ΑΚ ΚΑΟΙΝΟ και αυτό γιατί, πολύ απλά, 
το νέο πρόγραµµα περιλαμβάνει 8 πίστες του 
πρωταθλήματος και, έτσι, µπορείτε να κάνετε ένα 
κανονικό πρωτάθληµα. Έχουμε λοιῄόν να κάνουµε 
µε ένα άµεσο αντίπαλο του Εοπππυἰα Όπθ Όπαπά 
ΡήΧ, παρόλο που το Βεληνεκές του ονόματος της 
εταιρίας δεν πλησιάζει ούτε στο ελάχιστο αυτό 
της ΜἰςΓορΓοςθ. Θα πρέπει αρχικά να πούμε ότι 
το πρόγραµµα περιέχεται σε 4 δισκέτες ].44 ΜΒ 
και µετά την εγκατάστασή του στο σκληρό δίσκο 
καταλαμθάνει περίπου ]3 ΜΒ. Για να λειτουργή- 
σει, πρέπει να είσαστε σε ριοἱθείθα πιοᾷς, κάτι το 
οποίο επιτυγχάνεται ἁµα δεν χρησιμοποιήσετε 
διαχειριστή µνήµης (επιπι38ό). Για να λειτουργή- 
σει, χρειάζεστε 4 ΜΒ µνήµης, αλλά ακόµα και µε 
τόσα, παρουσιάστηκαν προβλήµατα στη λει- 
τουργία. Συγκεκριµένα, εάν διαθέτουμε 4 ΜΒ 
ΚΑΜ Θα πρέπει να έ- 
χουμε όσο το δυνατό πε- 
ρισσότερη µνήµη ελεύδε- 
ρη προς χρήση από το 
πρόγραµµα. Όμως, πριν 
ξεκινήσουμε δεν µπορού- 
µε να διαπιστώσουμε πό- 
ση πραγματικά χρειαζό- 
µαστε, καθώς τα λάθη 
που αφορούν στην έλλει- 
Ψη µνήµης εμφανίζονται 
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µέσα στο πρόγραµµα. Ετσι, εάν δεν έχουµε αρκε- 
τή και παράλληλα έχουµε επιλέξει µέγιστη λεπτο- 
µέρεια στα γραφικά, µαζ µε το σύνολο των δυνα- 
τών αυτοκινήτων ὡς αντιπάλους, Όα εμφανιστεί 
µήνυμα “έλλειψη µνήµης” τη στιγµή που Όα προ: 
σπαδήσουµε να επιλέξουμε µία πίστα. Ακόμα ὁ- 
µως Και αν δεν συμβεί αυτό, ὃα έχουµε πολύ µι- 
κρή διάρκεια γθρἰαγ µέσα στο αγώνα. Κάτι που, ὁ- 
πως καταλαβαίνετε, οφείλεται στη µη διαθέσιµη 
μνήμη. Ετσι, ενώ απαιτεί 4 ΜΒ ΚΑΜ ως ελάχιστο 
εοπῄᾳυτα!ίοη, ὠὡστόσο, εἶναι το πρώτο παιχνίδι 
που χρειάζεται στην πραγματικότητα παραπάνω 
μνήμη για να τρέξει ικα- 
νοποιητικἀ. Ας ξεπερά- 
σουµε, όµως, αυτό το αρ- 
νητικὀ σηµείο [άλλωστε 
όλοι σιγά σιγά τοποθε- 
τούμε 8 ΜΒ ΚΑΜ στον 
υπολογιστή µας) και να 
περάσουμε αυτό καθε- 
αυτό το παιχνίδι. 

Όσοι ασχολούνται µε 
το μηχανοκίνητο αθλητι- 
σµό Όα γνωρίζουν τις 
ουσιαστικές διαφορές που υπάρχουν ανάµεσα σε 
ένα αυτοκίνητο Εοππιυ]α Ἰ και σε ένα του Ιπάγοαι. 
Μια και οι πιο πολλοί γνωρίζετε περισσότερο, λό- 
γω µεταδόσεων, τη φόρμουλα 1, ας αναφέρουμε 
τις διαφορές του Ιπάγεατ. Στις αμερικανικές πί- 
στες λοιπόν, παρόλο που τα αυτοκίνητα έχουν 
φαινομενικά το ίδιο σχήμα, έχουν πολύ διαφορετι- 
κή γεωμετρία. Αυτό οφείλεται στο ότι στην Αµερι- 
κή υπάρχουν πολλές οναἰ πίστες, όπου τα αυτοκί- 
νητα αναπτύσσουν πολύ υψηλές ταχύτητες [µεγα- 
λύτερες από τη φόρμουλα ένα], και γι’ αυτό ὃα 
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πρέπει να έχουν διαφορετική κατασκευή. 
Βέβαια, υπάρχουν και κανονικές, επίπεδες 
Ἴσαν τις ευρωπαϊκές. Αυτό είναι και ένα 
από τα σηµεία δυσκολίας τὼν αγώνων 
Ιπάγοαι, αλλά και του παιχνιδιού. Σηµαντι- 
κό ρόλο παίζει και η Ικανότητα των µηχαν|- 
κών κάθε ομάδας στο να στήσουν κάθε 
φορά το αυτοκίνητο, έτσι ώστε να κινείται 
εξίσου γρήγορα και στα δύο είδη πίστας. 
Π.χ. σε οναἱ πίστα το αυτοκίνητο χρεάζεται 
όσο το δυνατό µεγαλύτερη τελική ταχύτη- 
τα, αλλά όχι απαραίτητα πολύ ακριθές σύ- 
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στηµα διεύθυνσης, ενώ στις άλλες 
πίστες τα παραπάνω αντιστρέφονται. 
Αυτή εἶναι η πιο ουσιαστική διαφορά 
των δύο τύπων αυτοκινήτων. Κατα- 
γοώντας λοιπόν τις διαφορές, 
ουσιαστικά απὀ Εοιπυία Όπε 
Όπαπα ΡήχΧ μπορούμε να συνεχί- 
σουμε. Το βασικό μενού του ΙΝΟΥ 
(ΑΚ ΚΑΕΙΝΟ περιλαμβάνει συνη- 
Βισµένες επιλογές, όπως σἰποίε 
[αςθ, ε[απιρἰοηςΏἰρ 5θΘα5οη, 2- 
Ρρίαγθι Γαςθ, ρ/θ5θαδοη Ιθ5/ΐπᾳ, 
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σα:5, ορίίοη Και ΘχίΙ. ξεκινώντας λίγο ' 
αντικανονικά" ας πάµε πρώτα στα 
ορῄοη», όπου υπάρχουν όλες οι ρυθµί- 
σεις που μπορούμε να κάνουµε στο 
παιχνίδι. Εδώ 8α βρείτε επιλογές για τα 
γραφικά, τον ήχο, Το επίπεδο δυσκο- 
λίας και άλλα. Στα γραφικά διαπιστώ- 
γουµε ότι υπάρχουν πάρα πολλά είδη 
εξωτερικών γραφικών, όπως διαφηµί- 
σεις, πινακίδες, Βεατές, δέντρα και άλ- [8 
λα, τα οποία μπορούμε να ενεργοποιή- Ίδι 
σουµε/απενεργοποιήσουµε. Επίσης, 
και στον ήχο υπάρχουν πολλές οπ/οῇ 
ορ[ίοης και ίσως µερικές απὀ αυτές να τις α- 
φαιρέσετε, καθώς δεν προσδίδουν πολλά 
στο παιχνίδι. Αρκετά σηµαντικό είναι να ορί- 
σετε το επίπεδο τῶν υπολοίπων οδηγών. Αν 
παρασυρθείτε και ορίσετε, όπως εἶναι 
φυσιολογικό, τη δυναμικότητα των αντιπά- 
λων ίση µε την πραγματική τους (100 26) τό- 
τε Ὁα διαπιστώσετε ότι μάλλον δεν κάνετε 
για οδηγός αγώνων. Για να µην απογοη- 
τευτείτε, λοιπόν, κατεβάστε το επίπεδό τους, 
ώστε να έχετε τύχη απέναντι τους. Στην επι- 
λογή ορίίοη, όπως και στην επιλογή σα:5, έ- 
χετε τη δυνατότητα να ορίσετε και την πα- 
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ραµικρή λεπτομέρεια που αφορά στο αυτο- 
κίνητό σας. Προσωπικά πιστεύω ότι αυτό εἶ- 
ναι Και το Καλύτερο σηµείο του προγράµµα- 
τος, µια Και κανένα άλλο αντίστοιχο πρό- 
γραμµα δεν έχει ούτε τις μισές από τις 
ρυθμίσεις που µπορείτε να κάνετε εδώ. Και 
όταν λέμε ρυθμίσεις δεν εννοούμε απλώς 
ποιον τύπο ελαστικών Όα φορέσει το αμάξι. 
Σεκινώντας από τη µηχανή και το αμάξωμα, 
όπου υπάρχουν από 5 περίπου επιλογές κα- 
ταλήγουμε στη ρύθμιση των φρένων, των α- 
µορτισέρ, των δύο αεροθοηθηµάτων, την 
πίεση αέρα των ελαστικών, το είδος της γό- 
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µας τους, τη γωνία οαπῖθθΓ των τροχών 
και πολλά ακόµα. Όπως λοιπόν διαπι- 
στώνετε, η ρύδμιση του αυτοκινήτου 
µας δεν είναι κάτι απλό. Η δυσκολία ὁ- 
µως βρίσκεται στο θέμα ότι Όα πρέπει 
να μάθουμε να τις κάνουμε, µια και το 
αυτοκίνητο που δεν έχει καθόλου αλλα- 
γές στις ρυδµίσεις, του πάρα πολύ δύ- 
σκολα Όα σταθεί και στα δυο εἶδη πί- 
στας. ἔτσι,͵ πρέπει σιγά-σιγά να ανακα- 
λύπτουµε τι τεχνικές και τι ρυθμίσεις 
πρέπει να χρησιμοποιούμε για κάθε πί- 
στα, µε συνεχείς δοκιμές. Στην πραγµα- 
τικότητα, δηλαδή, εκτός από µία εξομοίωση 
οδήγησης φόρµουλας Ιπάγ, το πρόγραµµα 
εξομοιώνει και τον τρόπο εργασίας όλων 
των μηχανικών που εργάζονται σε τέτοιες ο- 
µάδες και, µέσα από αυτό, µπορείτε να δια- 
πιστώσετε πόσο σηµαντική εἶναι η δουλειά 
αυτών των αφανών ηρώων για να µπορεί να 
κερδίσει ο εκάστοτε οδηγός έναν αγώνα. 
Πριν τελειώσουµε µε αυτό τον τοµέα να 
πούμε ότι, ειδικά στη Εοπππυ]α Ιπάγ, µία οµά- 
δα µπορεί να χρησιμοποιήσει και διαφορετ- 
κά σασί αυτοκινήτου εκτός από µηχανές, κά- 
τι που γίνεται Και στη φόρμουλα Ἱ. Πιστεύω 
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ότι πρέπει να προτιµήσετε ένα από τα δύο 
σασί ΙΟΙΑ, καθώς και καλύτερες προδια- 
γραφές έχουν, αλλά και ένα όνοµα-θρύλο 
στο χώρο της φόρμουλα ΙπαΥ. Επίσης, ὃα 
πρέπει να εξασκηθείτε στη γρήγορη αλλαγή 
των ρυθμίσεων του αυτοκινήτου, µια και σε 
έναν αγώνα, όταν σταµατάτε στα ρίῇ5, σε α- 
ντίθεση µε το Εοπππυ]α Όπο Όπαπά ΡΗϊχ, κά- 
γετε εσείς οι ἴδιοι τις αλλαγές, οπότε από ε- 
σάς εξαρτάται Και ο χρόνος καθυστέρησης 
του αυτοκινήτου στα ρί!ς. Να γιατί λέμε ότι 
εξοµοιώνει τέλεια τη δουλειά των µηχανι- 
κών. 

Ας περάσουμε, όµως, και στη Θέση του ο- 
δηγού εκεί για να δούμε και από κει την ποι- 
ότητα του παιχνιδιού. Αλλωστε αυτό είναι το 
βασικό θέµα του. 

Αφού επιλέξουμε µία πίστα, μπορούμε να 
ξεκινήσουμε τις πρώτες δοκιµές για να 
βρούμε τις ιδανικές γραµµές, αλλά και τις 
ρυθμίσεις που α χρειαστεί το αυτοκίνητο. 
Αφού ολοκληρωθεί αυτή η “μέρα” ὃα πε- 
ράσουµε στους επίσηµα χρονοµετρηµέ- 
γους γύρους, στους οποίους, έχοντας πια 
έτοιμο αυτοκίνητο και ξέροντας καλά την 
πίστα, ὃα προσπαθήσουµε να κάνουμε 
όσο το δυνατό μικρότερο χρόνο για να 
βρεθούμε όσο το δυνατόν υψηλότερα στη 
γραµµή εκκίνησης. Τελειώνοντας και από 
εδώ, είμαστε έτοιμοι πια να ξεκινήσουμε 
τον αγώνα. Σε αντίθεση µε τους αγώνες 
στη φόρμουλα Ἰ, στους αγώνες ΙπΦγ τα 
αυτοκίνητα δεν ξεκινούν από στάση αλλά 
Κάνουν ένα πρώτο γύρο, στο τέλος του ο- 
ποίου ξεκινάνε τον αγώνα έχοντας ήδη α- 
ναπτύξει ταχύτητα. Αν Θέλετε, όµως, µπο- 
ρείτε να κλείσετε αυτή την επιλογή. Επίσης, 
µπορείτε να ορίσετε και τον αριθµό των γύ- 
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ρων, αλλά, έτσι κι αλλιώς, στους πρώτους ᾱ- 
γώνες δύσκολα Όα καταφέρετε να τερµατί- 
σετε. Αυτό οφείλεται σε δύο λόγους. Ο έ- 
νας εἶναι ότι, όντως συνηθισμένοι από το 
Εοπππυἰα Όπε Όπαπά ΡήΧ, όπου σχεδόν πριν 
από κάθε στροφή υπήρχαν ειδικά σήματα, 
περιμένετε να δείτε κάτι ανάλογο. Δυστυ- 
χώς, όµως, δεν υπάρχουν, µε αποτέλεσµα 
στις επίπεδες πίστες µε κανονικές ανοικτές 
και κλειστές στροφές να µην ξέρετε σε πό- 
ση απόσταση είναι η επόµενη στροφή, ούτε 
πόσο κλειστή είναι, µε αποτέλεσµα να παρ: 
κάρετε πάνω στις προστατευτικές µπαριέ- 
ρες. Αντιθέτως, στις οναἱ πίστες τα πράγµα- 
τα εἶναι ξεκάθαρα. Όμως εκεί η συνεχής κί- 
νηση µε υψηλή ταχύτητα µας αφαιρεί το αἰ- 
σθηµα κινδύνου, µε αποτέλεσµα µετά από 
μερικούς γύρους να ελαττώσουμε την προ- 
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σοχή µας και, έτσι, µε ένα πολύ μικρό λάθος 
γα “καρφωθούμε” στους πλαϊνούς τοίχους. 
Είναι ένα Βέαμα αρκετά “εφιαλτικό” µέσα 
από το Ρυς6! του οδηγού, αλλά, αντιθέτως, 
πολύ Θεαματικό από τις εξωτερικές όψεις. 
Ας αναφέρουμε όµως κάτι παραπάνω για 
αυτό το θέμα. 

Ενα από τα δετικά στοιχεία του Ιπαίαπα- 
Ρροίς 500 ήταν και το πολύ καλό τθρίαγ, 
από πάρα πολλές γωνίες, που διέθετε. Αν 
σας άρεσε τότε, τώρα Όα καταενθουσια- 
στείτε. Υπάρχουν όλες σχεδόν οἱ γωνίες λή- 
Ψης που Όα μπορούσατε να φανταστείτε. 
Από ελικόπτερο, από τηλεόραση (2), µέσα 
από το αυτοκίνητο, πίσω από το κεφάλι του 
οδηγού, χαμηλά στο αμάξωμα και προς τα 
πίσω, απὀ σταθερές κάµερες κ.λ.π. Η συνο- 
λική εικόνα δεν διαφέρει καθόλου από ό,τι 
Βλέπουμε στις µεταδόσεις της τηλεόρασης. 
Εννοείται ότι οι παραπάνω κάµερες μπορούν 
να εστιάσουν σε οποιοδήποτε αυτοκίνητο 
του αγώνα, ενώ, επίσης, µπορείτε να σώσετε 
και στο δίσκο όλο το φιλμ, δείχνοντάς το 
αργότερα στους φίλους σας. Μέσω αυτής 
της επιλογής Όα μπορέσετε να διασκεδάσε- 
τε, καθώς Όα Βλέπετε από ψηλά ή απ’ έξω 
όλα τα τρακαρίσµατά σας, να μάθετε κα- 
δώς µπορείτε να δείτε τις γραµµές που ακο- 
λουθούν οι υπόλοιποι οδηγοί και να απο- 
λαύσετε τις γραφικές και ηχητικές δυνατό- 
τητες του παιχνιδιού. Σε αυτό το σηµείο µπο- 
ρούμε να αρχίσουμε να υμνούμε τα εξαίσια 
γραφικά του ΙΝΡΥ («ΑΚ ΚΑΟΙΝΟ. Μπορεί α- 
κόµα να θεωρώ το Εοππιυία Όπε Οπαπά Ρήχ 
πάρα πολύ καλό σἰπιυ]α[ίοη, όµως δεν µπο- 
ρώ να µην οµολογήσω τη σαφή υπεροχή του 
ΙΝΡΥ «ΑΚ ΚΑΕΙΝΟ στους δύο τοµείς. Και 
από τις φωτογραφίες Όα καταλάθατε ότι µι- 


Ιν ΤΑΗ 


««{ η. 


λάµε για γραφικά, όχι απλώς πολύ καλά, αλ- 
λά που αρχίζουν να πλησιάζουν το τέλειο. 
Πάρα πολλά χρώματα, τεράστια ριί/θ», 
πολλά εξωτερικά οιαρῄἰς», όλα πολύ ρεαλι- 
στικά. Αλλά, το κυριότερο, κινούνται πολύ ο- 
µαλά και ταχύτατα. Μάλιστα, αφού το παι- 
χνίδι έχει και το επίσημο Ιἴοθηςθ από την επι- 
τροπή αγώνων του ΙΝΌΥ (ΑΚ, όλα τα αυτο- 
Κίνητα Και οι οδηγοί έχουν τα πραγματικά 
τους ονόματα Και χρώματα, εγώ και για πρώ- 
τη φορά υπάρχουν και οι διαφημίσεις στις 
πίστες Και στα αυτοκίνητα, και µάλιστα εἶναι 
και πολύ ευδιάκριες. ἔχει δοθεί τόσο µεγά- 
λη σηµασία στη λεπτομέρεια, ώστε µπορείς 
να δεις το λογότυπο της ΟοοαΥθα: [επίση- 
µος προμηθευτής όλων των οµάδων του 
ΙΝΕΥ «ΑΚ πάνω στα λάστιχά σου µέχρι τη 
στιγµή που αρχίζουν να γυρνούν πολύ γρή- 
γορα. Ο ήχος είναι σε επίσης υψηλά στά- 
νταρ, αλλά δεν μπορώ να πω ότι η διαφορά 
µε το Εοππιυ]α Όηπθ Όιαπα Ρήϊχ εἶναι τόσο 
µεγάλη όσο στον τοµέα των γραφικών, µια 
και πρόσφατα µε το πιοάςπι υρφιαάο θελ- 
τιώθηκε και αυτός. Και πάλι, όμως, στο ΙΝΟΥ 
(ΑΚ τα πάντα ακούγονται πολύ πιο καθαρά, 
πιο ρεαλιστικά, και πιο ατµοσφαιρικά. Προ- 
σωπικά πιστεύω ότι το καλύτερο σηµείο ε- 
γαι όταν προσπερνάς ή σε προσπερνάνε όλ- 
λα αυτοκίνητα και ακούς τον ήχο των µηχα- 
γών των άλλων. Όμως, και τα δύο αυτά στοι- 
χεία ὃα περνούσαν σε δεύτερη μοίρα αν το 
ΙΝΡΥ «ΑΒ δεν ήταν ρεαλιστικό. Είπαμε 
προηγουμένως ότι σε µία ονα| πίστα το πα- 
ραμικρό λάδος σε στέλνει πάνω στον τοίχο. 
Όμως, αυτό δεν είναι λάθος του παιχνιδιού. 
Το ἴδιο- ίσως και περισσότερο - δύσκολες εἷ- 
ναι οι συνθήκες και ενός πραγματικού αγώ- 
να. Αναπαριστώντας λοιπόν µε τον καλύτε- 


ῥρο τρόπο, στο ΙΝΡΥ («ΑΚ τίποτα 
δεν είναι εύκολο. Θα χρειαστεί να εξαντλή- 
σετε όλες τις ικανότητές σας για να επιτύχε- 
τε ένα καλό αποτέλεσµα σε αγώνα. Και λέ- 
γοντας αυτό εννοούμε καλή προετοιμασία, 
σωστή ρύθμιση του αυτοκινήτου, σωστός 
προγραμματισμός για την επίσκεψη στα ρίΐς 
και γρήγορες κινήσεις µέσα σε αυτά και, τέ- 
λος, σταδερή, γρήγορη και ασφαλής οδήγη- 
ση. Το παιχνίδι αποκτά ακόµα µεγαλύτερο 
ενδιαφέρον όταν ξεκινήσετε ένα πρωτάδλη- 
μα (8α τελειώσει σχετικά γρήγορα λόγω της 
ύπαρξης 8 µόνο πιστών) ἡ όταν κοντραρι- 
στείτε µε έναν φίλο σας σε σύνδεση µέσω 
πιοᾶεπη. Τότε ο συναγωνισμός είναι ακόµα 
πιο έντονος και τα πιθανά λάθη µας ακόµα 
πιο επώδυνα. Όμως, η ικανοποίηση της νίκης 
είναι ακόµα πιο µεγάλη. 

Παρόλο που το ΙΝΡΥ «ΑΚ ΚΑΕΙΝΟ κινεί- 
ται στον ἰδιο χώρο µε το Εοπιυία Οπε 
Οπαπά ΡήΧ, ὠστόσο δεν είναι άµεσα συγκρί- 
σιµα λόγω του διαφορετικού είδους φόρ- 
µουλας. Παρ’ όλα αυτά, η σύγκριση για το 
Καλύτερο ταςίπο εἱππυ]α[ίοη είναι αναπό- 
φευκτη. Σίγουρα στους τοµείς των αταρῄς», 
του ήχου και της ρεαλιστικότητας το ΙΝΌΥ 
(ΑΚ υπερέχει. Όμως δεν Όα εκθρόνιζα το 


Εοιππυἰα Όπε Οιαπά Ρἰχ, κυ- 
ρίως γιατί δεν βρίσκω πολύ µε- 
γάλο ενδιαφέρον στους αγώ- 
γες σε ονα[ πίστες, ενώ ταυτό- 
χρονα δεν νομίζω ότι ὃα ξοδέ- 
Ψω τόσο πολύ χρόνο ρυδµίζο- 
ντας το αυτοκίνητο, ξεχνώντας 
σε κάποια στιγµή ποιο εἶναι το 
πραγµατικό αντικείµενο του 
παιχνιδιού. Όπως λένε και 
πολλοί Αγγλοι συνάδελφοι, το 
µόνο, ίσως, ψεγάδι του ΙΝΟΥ «ΑΚ ΚΑΕΙΝΟ 
είναι ότι δεν περιέχει το Νἰα6ἱ Μαησείἱ (ίσως 
πείραξε πολύ τους Αμερικάνους που τους 
πήρε το πρωτάθληµα στην πρώτη Και µονα- 
δική του χρονιά) αλλά νομίζω και αυτό πα- 
ραβλέπεται, 

Αν ασχολείστε, έστω και λίγο, µε τα 
εἰππυ]α[ίοης, ή απλώς θέλετε να έχετε το κα- 
λύτερο σε αυτό το εἶδος, το ΙΝΟΥ «ΑΚ 
ΚΑΕΙΝΟ είναι το παιχνίδι που πρέπει να α- 
ποκτήσετε. 


Μέχρι το ΕΊΟΡ 2, το επόμενο καλοκαίρι, αυτό θα 
είναι το απόλυτο γβοῖπα οἱπιω]αβίοη. 


[ρΑφικα Ὦ ΠΠ 
ἵσα Ὁ 
πα ον 


ο53ο 
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Αὐνεντυκ[- 


ΤΑΞΊΙΛΙ 


Στο ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΕΟΤ ΕΟΚ σι ΟΚΥ 4 


πιο αγαπημένη µου σειρά της »ἴθια 

εἶναι αυτή των Ώυθς! {οι Οἱοη (πρώ- 

ην Ηθιος Ουθ5!). Πιστεύω δε ότι το 

ΎΟυ65! {οι Οἱοη Ἰ στην έκδοση µε το 
καινούριο υςοΓπἰεήαςε και τα 297 χρώματα εἶναι 
το Καλύτερο παιχνίδι της εταιρίας. Πρόσφατα, ὁ- 
µως, ήρθε να “συγκατοικήσει” στην πρώτη θέση 
των προτιµήσεών µου το Θαὐήεἱ ΚπίοῇΙ. Πού οφεί- 
λεται η τόσο µεγάλη επιτυχία της σειράς; Προσωπι- 
κά πιστεύω στο ότι κατόρθωσε πρώτη από όλους 
να φτιάξει ένα ιδιόμορφο αανεπ!υγε/κΡΟ µε ένα 
µόνο χαρακτήρα, στο οποίο τα Βασικά χαρακτηρ:- 
στικά των δύο αυτών ειδών παιχνιδιού είναι τόσο 
πολύ ισορροπηµένα, ώστε να καλύπτει απόλυτα 
και τον πιο απαιτητικό χρήστη κάθε είδους ξεχωρι- 
στά| 


Είναι γνωστό από τους ίδιους τους κατασκευα- 
στές της σειράς ότι το τρίτο επεισόδιο δηµιουργή- 
Θηκε κυρίως για να καλύψει το κενό που υπήρχε α- 
γάµεσα στο δεύτερο και σε αυτό που αρχικά ε- 
πρόκειτο - και έτσι είχε εξαγγελδεί - να κυκλοφο- 
ρήσει ως τρίτο. Στο Τηΐαἰ ὈΥ ΕίΤθ τελειώνοντας ἆ- 
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κουγες τον Αά Αγίς να φωνάζει, λίγο προτού πεθό- 
γει, τον κύριό του, τον Ώαικ Μα»!εγ. Λίγο αργότε- 
ρα, ενώ ήσουν έτοιµος να χαρείς µε τους φίλους 
σου τη νίκη πάνω στον Αα Αγίς, µια άγνωστη δύνα- 
µη σε παίρνει µακριά. Σαναβρίσκεις τις αισθήσεις 
σου µέσα σε µια κατασκότεινη σπηλιά, έχοντας χά- 
σει όλα τα αντικείμενα που κουβαλούσες. Το 
κυριότερο, φυσικά, είναι ότι δεν έχεις την παραµι- 
κρή ιδέα για το πού βρίσκεσαι. Στη συνέχεια, και 
αφού χάρη στις ιδιαίτερες δυνάµεις σου κατορθώ- 
σεις να δραπετεύσεις απὀ το σύστηµα των σπη- 
λιών, θα συναντήσεις τον πρώτο άνθρωπο στην πε- 
ριοχή αυτή. Είναι µια νέα και πολύ όμορφη γυναί- 
κα, η Κα[ίπα. Φυσικά, τα ερωτηματικά ξεπηδούν 
αυτόματα. Γιατί αυτός ο παράξενος χαιρετισμός; Τι 
γυρεύει εδώ και μάλιστα µέσα στη νύχτα; Πού ζει, 
άραγε; Όταν το αισθητήριό σου σε οδηγήσει βό- 
ρεια, µέσα από ένα κατασκότεινο δάσος, στην πό- 
λη, τα ερωτηματικά σου Όα πληθύνουν. Γιατί ο 
“κυβερνήτης” της πόλης δεν µπορεί να χνέψει το 
πώς έφτασες µέχρι εδώ ζωντανός; Γιατί το 
ΑανεπίυΓθ Ουΐ]α είναι κλειστό; Γιατί οἱ ιδιοκτήτες 
του πανδοχείου δείχνουν να σε φοβούνται, και όχι 
µόνον εσένα, τόσο πολύ; Δεν Όα αργήσεις και πο- 


ες . | ε 


Ἡ πρώτη σου συνάντηση µε την Ὀατίς Μας!ογ. 


ΑὐνεντύεϱΓ 


ΤΑΞΙΔΙ 


λύ να ανακαλύψεις τα μυστικά που κρύβουν οι 
άνθρωποι αλλά και η ίδια η περιοχή. Το χειρότερο 
από όλα, όµως, ὃα είναι όταν συνειδητοποιήσεις 
[μάθεις ότι το άµεσο παρελθόν σου σε ένα πολύ 
µεγάλο Βαθµό ήταν προκανονισµένο!! Στην πε- 
ριοχή κυριαρχεί η Καήπα, η Ὠαηκ Μα»ίθγ, µια πα- 
ντοδύναµη θαμπίρ-μάγος!! Είναι τόσο δυνατή, που 
δεν µπορεί να δεχτεί αδυναμίες ούτε από τον ε- 
αυτό της ούτε από κανέναν άλλο. Την τελευταία 
περίοδο της ζωής της προσπαδεί να φέρει τον 
Ὀαικ Όπε, τον παντοδύναμο Ανοο|, για να καλύ- 
Ψει αιώνια την περιοχή στο απόλυτο σκοτάδι, έτσι 
ώστε να µη χρειαστεί να ξαναμείνει αβοήδητη στο 
φέρετρό της, όπως συμβαίνει τώρα κατά τη διάρ- 
κεια της ηµέρας. Πολλά χρόνια πριν εκπαίδευσε 
ένα νεαρό και φιλόδοξο μάγο, τον Αα Ανὶς, στον 
κόσμο των σκοτεινών δυνάµεων. Του έδωσε το 
στίγµα των Βαμπίρ, το “Αιώνια ζωή µετά Θάνατο”, 
αλλά δεν τον σκότωσε. Ο Αα Αγίς έφυγε µακριά 
της, στη 9μαρε:, ελπίζοντας να αποκτήσει µεγά- 
λες δυνάµεις, ώστε να µην πεθάνει ποτέ και να µη 
χρειαστεί να υπηρετήσει την Κα[ήπα. 

Η τελευταία ήρθε στην περιοχή της Μοναανία, 
στο κάστρο Βογᾳον, πριν από περίπου 5 χρόνια, 
όταν πρωτάκουσε τις φήμες για την ιεροτελεστία 
µε τον Ώαικ Όπθ. Εδώ τη Βρήκε ο Αά Ανί5, αφού 
τον σκότωσες. Τώρα πια, ως κανονικός θαμπίρ 
την υπηρετεί πιστά, µη μπορώντας να παρακούσει 
τις εντολές της. Για να μπορέσει η Καἰήπα να κα- 
λέσει τον Ανοο7], πρέπει να βρει και να κάνει τις 
επτά τελετουργίες που είναι σκορπισµένες στην 
περιοχή. Μέχρι τώρα έχει ανακαλύψει τη “Μου!! 
Κίνυα[΄, αλλά της είναι απαραίτητος ένας Ηετο͵ ο 
οποίος ὃα επιζούσε από τους κινδύνους της πε- 


Έα Ἑτεττεσαξ ΕΕ  τΕρΕς 


Με τη {οήυπο-1ε[ίου. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΤΥΠΟΣ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Ἡ καλύθα της Βαμα Υαφα. 


ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ριοχής και Όα μπορούσε να κινείται ελεύθερα µέ- 
ρα και νύχτα. Από ένα καπρίτσιο της τύχης, άρα- 
γε, ήταν ο ίδιος ο Αά Αγίς που είπε στην Καϊήίηα 
ότι ὃα ήσουν τέλειος σκλάβος στα χέρια της. Μα- 
ζ! έκαναν την τελετουργία που σε μετέφερε στη 
Μοπαανία. Δυστυχώς, γι’ αυτούς η σπηλιά του 
Ώαικ Οπε αλλοιώνει - παρεμβαίνει στη μαγεία σε 
όλη την κοιλάδα. Ετσι, αντί να βρεθείς στο κά- 
στρο αιχμάλωτος της Καϊτίπα και του Α. Ανίς, 
βρίσκεσαι µέσα στην ίδια τη σπηλιά του Όαικ 
Οπε!! Η Καμήπα, αντιδρώντας γρήγορα µε το 
“Μου!η Εἴνα[”, κατορθώνει να σε ελευθερώσει 
από τη σπηλιά, ελπίζοντας φυσικά να γίνεις πιστός 
υπηρέτης της. 

Θα χρειαστείς όλες τις δυνάµεις σου, φυσικές 
και πνευματικές, προκειµένου να αποτρέψεις τα 
σχέδια της Καϊήπα. Στη σχεδόν αδύνατη αυτή α- 
ποστολή σου 
θα σε θοηδή- 
σουν δύο 
πρώην Θανά- 
σιµοι εχθροί 
σου, η Βαβα 
Ύαφα και ο 
Αα Ανίς!! 

Ισως φαίνε- 
ται απίστευτο, 
αλλά έτσι εἰ- 
ναι. Η κακο- 
µοίρα Βαβα 
Υαφα - απλώς 
της αρέσει 
πολύ το κρέας - Όα συνεργαστεί πρόδυµα µαζί 
σου, αν φυσικά πρώτα τη Βοηθήσεις. Ο Αά Ανίς 
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Η λίμνη µε τη Βυραἰκα, 


σε µισεί Βανάσιμα, αλλά ακόµη πιο Βανάσι- 
μα µισεί την αφεντικίνα του, την Καϊήπα, ὡς 
µισογύνης που εἶναι. Θα έκανε οτιδήποτε 
για να την καταστρέψει. Ώς Βαμπίρ-σκλά- 
βος, όµως, δεν µπορεί να την πειράξει. 


Εκτός και αν πρώτη αυτή στραφεί εναντίον 


του. ἰσως µπορέσεις να κάνεις κάτι γν αυτό. 
Το Ωυθς! [οί Οἰοη) 4 έχει ένα πολύ πλού- 
σιο, σφιχτοδεµένο και απόλυτα πειστικό, στη 
δική του λογική φυσικά, σενάριο. Οἱ [οἡί και 
(ο{6γ (οἱε δίνουν τον καλύτερο εαυτό 
τους, προσφέροντάς µας το πιο καλοδουλε- 
µένο σενάριο της σειράς. Η λάμψη του 
5ῄαάον/ς οἱ Ώαήκηθςς ξεκινά από αυτό. 


Τα γραφικά του εἶναι εκπληκτικά, υπέρο- 
χα, όπως Και του πρώτου της σειράς στην 
έκδοση των 256 χρωμάτων. Υστερεί λίγο 
στη φωτεινότητα τῶν χρωμάτων, αλλά αυτό 
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Πριν απὀ το κάστρο. 
δικαιολογείται απόλυτα από την ατµόσφαι- 
ρα της περιπέτειας. Οι χαρακτήρες είναι πα- 


γέµορφοι. Είναι γνωστή η προτίμησή µου 
στα ζωγραφιστά γραφικά, έναντι τῶν 


-- 


Η οθόνη µε τα χαρακτηριστικά του ήρωα, 


- πα -- --- το 
ΤΓάχπς. ΤΦΟΟΒΙΜΗΚΙς ΘΗΌΒΕΗΣ 


τπτ. τσ ποτη 


αἰοίήζθα εικόνων. Πρέπει να πω ότι το µόνο 
ελάττωμα που Βρήκα είναι το μέγεθος των 
διάφορων ἱεοπ-κερσόρων και ειδικά του 
ΙΟΟΚ, που είναι σε μέγεθος το 1/4 του ή- 
ρωαίἱ Η μουσική του 
εἶναι υποθβλητική. 
Αναδεικνύει ίσως µε 
τον Καλύτερο τρόπο 
τη Βαμπιρική ατµό- 
σφαιρα της περιπέ- 
τειας. Τα διάφορα η- 
χητικά εφέ εἶναι επί- 
σης πάρα πολύ κα- 
λά. 

Ορισμένα τεχνικά 
στοιχεία για όσους 
Θέλουν να δουν µε 
αριθμούς το μέγεθος 
της δουλειάς που έ- 
χει γίνει: 13 ΜΒ 


Ανεντυκ][- 


"τομΊτε ανεί Οχ1ν οχνς 
Ῥεχσο Ἠᾶς ενετ μα]κρά 
Ἀνα) {τοχα Ώνετε Ὀσίοτο.” 


απἰπια[ίοη, 7 ΜΒ ηχητικών εφέ και µουσι- 
κής, 5.5 ΜΒ Ώαεκατουπά ζωγραφιστών γρα- 
φικών, 3.5 ΜΒ κώδικα, 1.3 ΜΒ κειμένων. Το 
τελευταίο εἶναι φοθερό, αν αναλογιστείτε 
το μέγεθος των παλιών ΙΘχἰ αάνεπίυΓθς. 
Όλα αυτά φυσικά έχουν υπερσυμπιεστεί µε 


"ο Ἠηα! Άτο οι 
ἀσίηρ Ἠετε Ττιάνα 
ο {ος Όνε ρατί σί 
5ονρ ὅνι {ουχ ος 
Ἀμά(Ποηίχιᾳ {οί Όνε 
Ἠδίνι οομΥΞΟ7΄ 


"Ποἳ τιᾶπιυ Ῥίρ Ρεορ]ε τες 
Ῥονπονοί. Τ1οξί χιοῖ Ἰοο]. 
τοι 5οχεΏκῖαρ προς{α], 
τιδυος 5ο” 


τη γνωστή πια τεχνική της »ἱειτα. (Πρέπει να 
σας είναι γνωστό ότι τα προγράµµατα της 
»ίειτα, ακόµη και τα 5ανθςτους, δεν συµπιέ- 
ζονται άλλο από κανένα συµπιεστικό όσο 
και αν προσπαθήσετε.] 

Στο χειρισμό του παρατηρούμε μερικές 


ΙΕΡΗ Ἠετάςτ. ' 
Ὀιοττμιαἰοῖψ, Όνετο Ἆτο 
{νο Ἐποτς ελερλαχής {πι 
Ρ]οτάλδν18 5ο Ὀμσίποςς {5 

Ά ή 51ο 


σημαντικές αλλαγές. Για να διατηρηθούν τα 
[υ]-5ειθθη γραφικά, η δίθιτα έχει θάλει στο 
πάνω µέρος της οθόνης µια πολύ µικρή µπά- 
ρα, η οποία δείχνει απὀ αριστερά προς τα 
δεξιά το Ηθα!ήι, το »ἱαπιίπα και το Μαπια 
σου [5ἱαΐυς Ὀαή. Αν το Ηθαίηι γίνει φωτεινό 
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ΑοηνεντυεΓ 


πράσινο, τότε έχεις δηλητηριαστεί και πρέ- 
πει να πιεις αµέσως κάποιο αντίδοτο. Πηγαί- 
γοντας τον κέρσορα στο πάνω µέρος της ο- 
Βόνης, εµφανίζεται η ππθηυ-ἶσοι Βαγ, 

Αυτή περιέχει τα ἶοοης που είδαµε και στο 
Τηαἱ ϐΥ ΕἰΓθ. Από αριστερά προς τα δεξιά έ- 
χουμε τα: ΥΝΑΙΚ, ΙΟΟΚ, υςε, ΤΑιΙΚ, 
ΦΡΕΟΙΑΙ ΑΟΤΙΟΝς, 9ΡΕΙΙ5, ΙΤΕΜ ΕΟΕ 
ΑΟΤΙΟΝ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, «ΟΝΤΚΟΙ ΡΑΝΕΙ. 
Στο 9ΡΕΟΙΑΙ ΑΟΤΙΟΝ5 υπάρχουν τα ΕΟΝ 
/ΕΦΑΡΕ, »ΤΕΑΙΤΗ [για τον κλέφτη), 
5ἱΕΕΡ/ΕΕΣΊ, 9ΚΙΙ5 και ΤΙΜΕ. Το 5ΚΙΙ5 δεί- 
Χνει την οθόνη µε τα χαρακτηριστικά σου 
καιτους πόντους/σκορ που έχεις. 

Το τελευταίο έχει µια φοβερή ιδιομορφία: 
το ανώτατο σκορ που µπορείς να κάνεις εἶ- 
ναι 500. Κάδε χαρακτήρας όµως επιµέρους 
µπορεί να μαζέψει, αν τους καταγράψεις, 
περισσότερους από 900 πόντους!!! 

Γιατί το έκαναν αυτό; Για να επιτρέψουν 
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ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΕΣ ΣΚΗΝΕΣ ΜΑΧΗΣ 


στο χρήστη, ακόµη και αν χάσει κάποιους 
λίγους πόντους, να µπορεί να κάνει φουλ 
σκορ! Η µεγαλύτερη καινοτομία της περι- 
πέτειας εἶναι η Αυ/ο-ζοπιρα! ρουτίνα που 
περιέχει. Κατ΄ αρχάς, στο (οπ/τοἱ Ραπθ 
ρυθµίζεις εάν θέλεις ατοαάθ δράση ή όχι. 

Κάνοντας κλικ στο 5ἱαίθοΥ, το πρόγραµ- 
μα αναλαμβάνει τον έλεγχο του χαρακτήρα 
και πολεμά αυτό για σένα, όχι όµως γενικά 
και αόριστα [δηλαδή δεν Όα νικάς πάντα], 
αλλά Όα στηριχτεί στα χαρακτηριστικά και 
στον οπλισμό που έχεις!!! 

Εκπληκτική δυνατότητα-επιλογή, που ὁ- 
µοιά της δεν υπάρχει µέχρι τώρα σε κανένα 
άλλο παιχνίδι. ἔτσι, µπορούν όσοι διαμαρτύ- 
ρονται για την αισαὰθ δράση, και για το ότι 
δεν τα καταφέρνουν, να την ξεπεράσουν τε- 
λείως. Για να αλλάξεις απὀ Απεαἀθ σε 
»ΙΓαΙΘΟΥ Μοαε, κάνε κλικ στο “5” ἱεοη ή 
πάτα το Ε]. Για να γυρίσεις στην Αιοαάθ 


δράση, πατάς το δεξί πλήκτρο του ππουσθ ή 
ξαναπατάς Ε]. Όταν είσαι στο 5ΙΓαΙΘ9Υ 
Μοας, πατώντας το αριστερό πλήκτρο του 
πιου5θ ή το 9ραςθ Βατ, εµφανίζεις το 
5ΙΓαΙθοΥ «οπΙτοἱ ραπε| µε τις επιλογές: 
Αφοιεςείνεπεςς, Μαοίς υ56, Ώε[εηςθ και 
δρθςία| Αῄαεκ, Σημειώστε ότι αυτό λει- 
τουργεί Και ως Ραυ5θ, όταν βρίσκεστε στη 
µάχη. Ο χειρισμός του απαιτεί µια µικρή ε- 
ξοικείώση από το χρήστη, γενικά όµως είναι 
πολύ εύκολος. 


Η ατμόσφαιρά του εἶναι πειστική. Σε αυτό 
Βοηδά κυρίως το πολύ καλοδουλεμµένο σε- 
γάριο της περιπέτειας αλλά και τα γραφικά, 
η δράση και η μουσική. 

Όλα µαζί πάντως δημιουργούν ένα µονα- 
δικό σύνολο, που Όα καθηλώσει από την 
Πρώτη στιγµή το χρήστη. Στον “εθισμό” 


Ανεντυκ[- 


παίρνει σχεδόν άριστα. Φυσικά, πρέπει να 
το δείτε Και µε τους 3 χαρακτήρες - αυτή εἷ- 
ναι εξάλλου η µεγάλη καινοτομία της σειράς 
αυτής. Απορείτε να το παίξετε και ὡς 
Ραἰἰαάϊη, αλλά µόνο αν κάνετε µεταφορά 
χαρακτήρα από κάποιο προηγούμενο της 
σειράς. 

Η δράση του, άρα και οι γρίφοι του, είναι 
πολύ πλούσια. Διακρίνονται κυρίως σε τρεις 
κατηγορίες. Σε γρίφους που λύνονται µόνο 
αν έχεις ανεβάσει τα χαρακτηριστικά σου 
από ένα επίπεδο και άνω, δηλαδή ίσως οι 
Κλασικότεροι γρίφοι των ΕΡΟ5 [και η βασι- 
κή διαφορά µε αυτούς των αάνεπίυιε 
6απιθς). 

Ακολουθούν οι “κλασικοί” γρίφοι των 
αάνεπ!υτθς, δηλαδή αυτοί που βασίζονται 
στη συλλογή πληροφοριών, τη χρήση κάποι- 
ὧν αντικειμένων στο χώρο ή και ακόµη µε- 
ταξύ τους µέσα στο ἰπνθπίοη σου. Τέλος, η 
περιπέτεια έχει µια σειρά από τους λεγόµε- 
νους “Ὀταίη Ιθα»θΓ΄ γρίφους, ή αλλιώς σπα- 
ζοκεφαλιές. 

Αυτές έχουν ένα ειδικό µίνιἸπιεήαςἙ. Κά- 
γοντας κλικ στο “ξ΄, παίρνεις µέχρι και 4 
Πἰη!5 για το συγκεκριµένο γρίφο. Κάνοντας 
για δη φορά κλικ στο “8”, το πρόγραµµα 
λύνει το γρίφο µόνο του, αλλά φυσικά δεν 
παίρνεις κανένα ρυζζΖίε ροίπ]. 


Το εργαστήριο του Ὀτ (γαπίυπι. 


Ας δούµε όµως, στο λίγο χώρο που απο- 
μένει, μερικούς γρίφους. Ξεκινώντας, κάνε 
κλικ τον ΗΑΝΟΌ κέρσορα στα διάφορα πτώ- 
µατα µέχρι να Βρεις τα: ἄαφοει, ΠἰΠ! και 
οοἶη». Πάρε από το «Κεἰείοη Αἰίαιε ένα δα- 
δί και ἀναψέ το στο ἱπνεπίογγ σου µε το 
ΒΙπΙ. Πήγαινε στο πάνω µέρος της οδόνης. 
Στη νέα οθόνη, ως ΕΒοβίει/Ραϊϊααίη πάρε τα 
»ν/οτά και »Πεἰά, Νίκησε τα Βαάάεις. Ως 
ΤΙεί Βρες τις ΤΗίθί Μαικ. Ως Μασίς υ5ει 
Βρες και πάρε το εἰοῇη. Βγες νότια από την 
οθόνη. Στην επόµενη µε το ρί ως 
Εἰῃίθι/Ραἰαα!η κάνε κλικ τον ΗΑΝΡ κέρ- 
σορα στο σχοινί και διάλεξε το “Όιοςς 
Ηαπα-Όνθι-Ηαπα”. Ως ΤΗΙεί κάνε το ίδιο, 
αλλά διάλεξε το “Ύψαἰκ ἠιε Τιο/ήτορε”. Ως 
Μασίς ὦςει κάνε κλικ το εἰοίῃ, που θρήκες 
προηγουμένως, πάνω σου και κάνε «α! 
το “1ονί]αϊε” «ρθ/ἰ. Στη νέα οθόνη πάρε 
το Όαικ Όπθ 5ίςη από το δεξί µέρος 
της αψίδας. Φύγε όλο αριστερά. Το {- 


Σκληρό δίσκο, στον οποίο 
καταλαμθάνει 14.4 ΜΒ. 
χωρίς τα 5ανος. 


ον 

Ἐν 

[8.58 
δὴ γραφικά ΝΟΑ 
δὴ 


διο και στη νέα οθόνη [θάλτοι). Εδώ φύγε 
Βόρεια και πήγαινε όλο Βόρεια ώσπου να 
µην µπορείς άλλο. 

Πήγαινε µια οθόνη δεξιά στο δάσος και 
Βόρεια στην πύλη της πόλης. Εδώ φυσικά το 
πρώτο µέρος που πρέπει να επισκεφθείς εί- 
ναι το πανδοχείο. Το Ωυθς! {οι Οἰοη 4 αξί- 
ζει σίγουρα τα λεφτά του. 

Η σχέση κόστος πληρωµής/απόδοση σε 
ψυχαγωγία είναι εξαιρετικά υψηλή, µια και 
Όα σας κρατήσει συντροφιά για τουλάχι- 
στον 15 ηµέρες. Ενα πραγµατικό διαμάντι. 

κ 


ο ορ 
ο ορ 1.44 και 
το εισάγει η ΡΙο8!πο ΕΠΕ. 


Το πιο ολοκληρωμένο σενάριο της σειράς. 
Πανέμορφα γραφικά, πλούσια δράση. Από 
ο ο οφ 


Προµηθευτείτε το 
Ἴμοκα ος --- 


Ἑπσσωα τς 


0ο 
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ΑΟΩνΕεΝΤΟΕΓΕ 


ΤΑΞΙΔΙ 


ΣἹτο ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ 


ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ςςΟΛΛΓΡΑΙΜΙΟὺΝΗΣ ζ)ΕΓ 


έσα στο πακέτο της περιπέτειας 

υπάρχει Και το πρωτότυπο Βιβλίο του 

Ρίθι5 Απίποηγ, ένα Βιβλίο 340 σελί- 

δων. Αξίζει πραγματικά να διαβάσετε 
το Βιβλίο αυτό, µια και είναι ίσως το καλύτερο δείγµα 
της μοναδικής Θέσης που κατέχει ο συγγραφέας στο 
χώρο του φανταστικού διηγήματος. Οπωσδήποτε αξί- 
ζουν συγχαρητήρια στη ἰθορπά για την απὀφασή της 
να συμπεριλάβει µέσα στο πακέτο της περιπέτειας 
Και το πρωτότυπο βιθλίο. 

Διαβάστε το, όχι επειδή από το διάβασμα δεν έπα- 
δε κανείς ποτέ τίποτα, αλλά επειδή εἶναι σίγουρο ότι 
Όα ανοίξει νέους ορίζοντες στη φαντασία σας, όσο 
πλούσια και αν είναι αυτή, 


Το Βιβλίο, συνεπώς και το παιχνίδι, στηρίζεται σε 
δύο πολύ έξυπνες ιδέες. Ἐεκινάς αποδεχόμενος µια 
Πρόκληση να παίξεις το «οπιρυϊθΓ ϱαπιθ 
΄Οοπιραπίοης οἱ Χαηίᾖ”. Αν και το στοίχηµα-πρόκλη- 
ση κάδε άλλο παρά φεμινιστικό εἶναι, το δέχτηκες 
περισσότερο απὀ παρόρµηση. Εσύ που ποτέ δεν 
συµπάδησες τα «οπιρυ!θ; 9απηθς, βρίσκεσαι µπρο- 


οὗ ος εὐὐᾷ ροι 


ης οἱ Μπ εσσός Κ.δ 


Το φινάλε, 


30 Ρς ασαπιος 


Π] 


ἓ« 


«του Αντρέα Τσουρινάκη 


στά στην οθόνη ενός υπολογιστή να κοιτάς έκπλη- 
κτος µια φιγούρα, η οποία ξεπηδά µέσα από την οθό- 
νη και σε Καλεί να την ακολουθήσεις στο µαγικό-φα- 
νταστικό Κόσμο του Χαπ!ῃ, Θα µπεις στο νέο αυτό 
κόσµο, από την οθόνη του υπολογιστή σου! (Απ΄ ότι 
ξέρω είναι το πρώτο αἀνεπίυτθ που πραγματεύεται 
µια τέτοια Ιδέα.) Αυτό που δεν ξέρεις είναι ότι οἱ κινή- 
σεις σου µέχρι τώρα δεν ήταν τυχαίες, Εχεις επιλεχθεί 
από δύο ἆθπιο ως ένας από τους δύο Μυπααπε (έ- 
τσι αποκαλούν τα ἄθπποης αυτά τους γήινους], οἱ ο- 
ποίοι Όα συναγωνιστούν για το ποιος α κερδίσει το 
Βραθείο. Ο νικητής ὃα αποκτήσει τον έλεγχο του 
Χαπῄῃ. Στον αγώνα σας αυτόν Όα έχετε από ένα 
συνοδό, µια και οι γήινοι είµαστε άσχετοι µε τον Κό- 
σµο της μαγείας. Οι συνοδοί σας έχουν ειδικές δυνά- 
μεις, ακριθώς για να μπορέσουν να αντιμετωπίσουν 
τις διάφορες δυσκολίες και τα στοιχεία-τέρατα του 
Χαπίῃ. Το χιούμορ εἶναι διάχυτο στην περιπέτεια - ὁ- 
πως εξάλλου συμβαίνει σχεδόν σε όλες τις παραγω- 
γές της ἰθφεπά - Και στον τοµέα αυτόν φαίνεται ότι η 
εταιρία διεκδικεί τα πρωτεία από την άλλη µεγάλη 
του είδους, τη ἱυοαδΑής. Δεν είναι τυχαίο ότι ο ειδι- 
κός αμερικανικός Τύπος εξήρε τις πανέξυπνες σενα- 


Ὁ μόνος απογελεσματικός τρόπος για να “πάρεις” το Βραθείο. 


Αὐνεντυκ[- 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ 


ριακές του Ιδέες και το εκπληκτικό χιούμορ που δια- 
περνά τα πάντα. Από τα γραφικά έως το σενάριο, τη 
δράση, τους γρίφους µέχρι και τα οιθαῖῖ. 


Η Ι6φεπά έκανε το µεγάλο άλµα και εισήλθε και 
αυτή στο χώρο των [υ]-5ογθθη οΓαρῄίος αἀνεηίυγος. 
Τα γραφικά του εἶναι ζωγραφιστά και το κυριότερο 


κΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΕΤΑΙΡΙΑ Ακριθώς κάτω απὀ αυτά υπάρχουν τα αντικείµενα 
του ἱηνεπΙοηγ, τα οποία εμφανίζονται µε τις γραφι- 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ κές τους παραστάσεις. Αν τα κείµενα είναι πολύ µε- 
γάλα, τότε αυτά καλύπτουν Και το χώρο του 

ΤΥΠΟΣ ἱηνθηίοηγ. Στην αριστερή πλευρά του ἰηνθηίοηγ εµ- 


φανίζονται τα πρόσωπα των συνοδών σου. Όταν δέ- 
λεις να τους μιλήσεις, κάνεις κλικ σε αυτά. Τέλος, 
στην κάτω δεξιά γωνία υπάρχει η πυξίδα κίνησης, το 


εἶναι ότι κατορθώνουν να αναδείξουν πολύ όμορφα ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ (οπ/τοἱ Ραπ6ἰ (µε τις επιλογές 5ΑΝΥΕ/ ΚΕΦΤΟΚΕ/ 


την ατμόσφαιρα του φανταστικού κόσμου του 
Χαπῄλ. Δεν μπορώ να ξέρω αν το Βήμα αυτό της 
ἰθαεπα Όα είναι µόνιμο ή επιλέχτηκε δοκιμαστικά 
για το αάνθπ!υΓθ αυτό. Όσο Και αν προσωπικά Προ- 
τιµώ τα ΙΘχ|-Οταρβίς αἀνεπΙυΓθς, δεν μπορώ να µη 
δεχτώ ότι αυτή εἶναι η κυρίαρχη τάση στον τοµέα 
αυτόν. Φυσικά, τη ἰθθηά την ενδιαφέρει να πουλή- 
σει όσο µπορεί περισσότερο και, κυρίως, να µην α- 
ποκοπεί από το κυρίαρχο αυτό ρεύμα. Τουλάχιστον 
τα λάδη της Ιπίοςοπι δείχνουν ότι τα έχουν δι- 
δαχτεί καλά και έχουν βγάλει τα συµπεράσµα- 
τά τους. Η µουσική του εἶναι αρκετά καλή, χὠ- 
ρίς όµως να υπάρχει σε αυτήν κάτι το ξεχωρι- 
στὀ, όπως εἶχαν αρκετά αανοπίυΓες τον τε- 
λευταίο καιρό, ιδιαίερα στον τοµέα τῶν εἰδι- 
κών εφέ, 

Εκεί όπου το (οπιραπίοης οἱ Χαπίῃ παίρνει 
άριστα εἶναι στο χειρισμό του (|). Το κυρίως πα- 
ράθυρο των γραφικών και της δράσης κατα- 
λαμβάνει περίπου τα 4/7 της οθόνης, κεντρα- 
ρισµένα στην πάνω δεξιά γωνία της. Αριστερά 
υπάρχουν οι έτοιµες εντολές ΤΑΚΕ, Ρ0Τ, ΙΟΟΚ 
ΑΤ, ΟΡΕΝ, ΟΙΟ5Ε, ΤΑΙΚ ΤΟ και ΙΟΟΚ. Κάτω 


ΟὐΙΤ/5(ΟΚΕ/ΚΕΡΤΑΚΤ/τη ρύθμιση της μουσικής 
/Και ένα πρωτότυπο ΗΕἰΡ, το οποίο εξηγεί κυρίως το 
χειρισμό της περιπέτειας), οι εντολές ΥΝΑΙΤ και 
υΝΡΟ [παίρνει µια κίνηση πίσω], καθώς και το 
Αυἱοπιαρ. Η κίνηση γίνεται Και µέσω των απον/ Κθγ5 
ή του αριθμητικού πληκτρολογίου. Οι έτοιµες εντο- 
λές µετα: (1Όδετο ς, ΤΑΚΕτοΤ, ΙΟΟΚτο!Ι͵ ΟΡΕΝ 
το Ο, ΡΟΤ το Ρ, ΤΑΙΚ το Τ. Το ΥΜΑΙΤ µε το Ε], 
Αυΐοπιαρ µε το Ε9, το ΙΝΡΟ µε το Γ4, τα 
5ΑΥΕ/ΕΕΞΤΙΟΕΕ µε τα 
Ε5/Εό, το Ε2 το (οπ/τοἱ 
Ραπθ, ενώ το Ε7 απενερ- 
γοποιεί το απἰπια[ίοη [εἶ- 
γαι χρήσιμο, αν κάποιος 
έχει αργό υπολογιστή). 
Τέλος, σημειώστε ότι 
“προγραμματίζει” το δεξί 
πλήκτρο του ππουςθ, πα- 
τώντας το δεξί πλήκτρο 
πάνω σε ένα ρήμα. Τώρα, 
όποτε κάνετε δεξί κλικ, 


Όα εµφανίζεται το ρήμα 


αυτό. Το πιο σηµαντικό 


από το Κυρίως παράθυρο των γραφικών υπάρχει έ- Δείγμα από τα ἀἰφίήχοά στοιχείο στο νέο υ5οΓ-ἱπίθήαςς της ἰθᾳεπά είναι ο 
γας χώρος, στον οποίο εμφανίζονται τα κείµενα. 5θᾳυ6ηςθ5 της περιπέτειας. “αυτόματος” χειρισμός των διάφορων αντικειμένων 


πιασΓγνς Τι αἡ οςΕ 


ος 


ΕΙ {πε ἃ, 
υ -. τικ 


Φυσικά τον υπερ-υπολογιστή 9α τον εξοντώσεις µε ένα νἱγὺδῇ! 


ἄοσοι α18{ 


της σον 5 α.4Υ 


-α5ατ 
ο πα κ 5 


Δείγμα των λογοπαίγνίων. Το αἶατ γίνεται ''α |ατ'. 
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κ ΑΒ 
αν ος] 
. ς ἓν | ν ον 
κ τη. τα ἡ 
Τμ ον. 
. --- ο μοιρ 
Ἱ Γ ἡ ο οσας| κι παο, 
ππρόσην Εἳ Ών Ὡπαον τα Οἱ πιό 6) «πε κὴ ος | 


που κάνει. Κάνοντας κλικ σε ένα αντικείµενο, 
εμφανίζονται αυτόματα τα επιπλέον ρήματα 
που χρειάζονται για το εν λόγω αντικείµενο, 
ενώ κάνοντας διπλό κλικ στα Ο/ 10 των περι- 
πτώσεων, ενεργοποιεί αυτόματα τη σωστή ε- 
ντολή!!Αυτό είναι εξαιρετικό, αφού κάνει τα 
πάντα πάρα πολύ εύκολα. Εδώ εἶναι που το 
(οπηραπἰοης οἱ Χαπίῃ δείχνει την ανωτερότη- 
τά του. Αν και έχει το πιο απλό σύστημα χειρι- 
σμού που έχει εµφαν!- 
στεί µέχρι τώρα, εἶναι 
πολύ δύσκολο στη λύ- 
ση του γιατί έχει πολύ 
έξυπνους και δύσκο- 
λους γρίφους. 

Σημειώστε εδώ ότι το 
Αυἱοπιαρ είναι εξαιρετι- 
κής ποιότητας, µε Ιδιό- 
µορφες γραφικές απει- 
Κονίσεις, και η κίνηση 
γίνεται Και µέσω αυτού, 
αλλά οθόνη-οθόνη, δη- 
λαδή δεν µπορείς να 
περάσεις πολλές οθό- 
γες ταυτόχρονα, 


Μαάο σπήε5 


στην επόµενη οθόνη 


Ναι, µία πόρτα στη µέση τού πουθενά. Στα αἀνεπῖυτες όλα επιτρέπονται. 
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ΤΑ 3 ΠΑΖΛ.ΤΕΣΙ ΛΟΓΙΚΗΣ 


Η ατμόσφαιρά του είναι εκπληκτική από κά- 
ὃε άποψη και φυσικά αυτό οφείλεται κυρίως 
στο σενάριο της περιπέτειας. Η δράση του εἰ- 
ναι πλούσια Και συνίσταται στο να ολοκληρώ- 
σεις µία σειρά βασικών αποστολών. Φυσικά, 
κάδε κύρια αποστολή βασίζεται σε αρκετές 
δευτερεύουσες. Ακολουθεί την κλασική δοµή 
των παλιών ΙΘχἰ αἀνθηίυγθς 


Του "γα ογι α θαγγαγ γσαά γωγγήγιᾳ Ὀδέψεςγ στεερ ο 665 


Εδώ πρέπει να φτιάξεις έναν “καταπέλτη” για να κτυπήσεις τον κουθά 


Το στοιχείο που εµπλουτίζει καθοριστικά 
τη δράση της περιπέτειας εἶναι οἱ πάµπολλοι 
γρίφοι, οἱ οποίοι στηρίζονται σε λογοπαίγνια- 
Ιδιωματισμούς! [Το Βιβλίο σε αυτόν τον τοµέα 
Κάνει πραγματική δραύση 

Ας δούμε µερικά τέτοια λογοπαίγνια. Σε 
ένα πιαζθ συναντάς µια πόρτα: ΄ἀοοι α[ατ' 
που σηµαίνει µισάνοιχτη. Χρειάζεσαι ένα δο- 
χείο, αλλά πού να το Βρεις. Παραφράζοντας 
το α[ατ, έχεις το “α [α΄]! 

Έτσι µε την εντολή ΤΑΚΕ ΡΟΟΚ ([!ὴ, θα 
Βρεις το |ατ που χρειάζεσαι. Αντίστοιχα, προς 
το τέλος Όα σου πει ένας “χαρακτήρας” τα ε- 
ξής: ΄Εογ οηθ {ο ᾳαἷπ Ηπαἱ επίταπερ Ιο 18 
οα»/[θ [6 πιυς! οπἱγ [ἰδίθη {ο πια”. 

Λίγο αργότερα βρίσκεις μερικούς διακό- 
πτες. Τι να Κάνεις, αφού δεν έχεις κανένα 
ΗἰπΙ; Και όµως! Ηχητικά το “Εο: οης Ιο.." µας 
δίνει και το ΄Ίου:, οη, ΙΜο”, δηλαδή 4, ], 2. 
Με αυτή τη σειρά κατεβάζεις τους διακό- 
πτες!! 

Η περιπέτεια περιλαμβάνει και άλλους 
πολλούς πρωτότυπους γρίφους, παιχνίδια µε 
σπίρτα, Ιαποταπῃς κ.λπ. Είναι πραγματική απὀ- 
λαυση. 


Δείγμα απεικόνισης οθονών στο Αυ[οπιαρ. 


Α 


ΡνΕΝτΙΕ [- 


ΑΡΧΙΖΟΝΙΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σεκινώντας ΤΑΚΕ ΕΝΥΕΙΟΡΕ, ΟΡΕΝ 
ΕΝΥΕΙΟΡΕ, ΚΕΑΌ ΙΕΤΤΕΕ |[..5), ΙΟΟΚ ΑΤ 
ΒΕΚΑ(ΕΙΕΙ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΕΝΝΕΙΟΡΕ,ΙΟΟΚ Αἴ 
ΡΟΣΤ-ΙΤ (πάνω στην οθόνη του υπολογιστή), 
ΤΑΚΕ ΡΟΣΤΗΙΤ, ΗΙΡ ΤΗΕ ΡΟΝΝΕΕ 5ΙΜΙΤΓΗ (στο 
πλάι του υπολογιστή), ΝΝΜ, ΡΟΣΗ ΤΗΕ 
ΦΥΝΙΤΟΗ [δίπλα στην πόρτα), ΝΕΟΙ, ΤΑΚΕ 
ΤΕΑΒΑΟ [από το τραπέζ!, ΟΡΕΝ ΙΟΕΒΟΧ, το 
τηλέφωνο κτυπά, ΤΑΚΕ ΦΑΝΡΝΜΙΟΗ, ΤΑΚΕ 
ΜυΣΤΑΚΟΡ, ΤΑΚΕ ΤΗΕ ΡΗΟΝΕ, Προσεκτικά α- 
πάντησε τις: 3, Ἱ, 2, 2, 2, 2 [1115/20]. Τώρα 
6105Ε Ι6ΕΒΟΧ και ΕΑΣ51, ΛΑΙΤ. Κτυπά το 
κουδούνι. ΟΡΕΝ ΡΟΟΚ. Σου έφεραν το πακέ- 
το. ΤΑΚΕ ΡΑΓΚΑΟΕ [12/22), 6105Ε ΤΗΕ 
ΡΟΟΒ, ΙΟΟΚ ΑΤ ΤΗΕ ΡΑςΚΑΟΕ, ΟΡΕΝ 
ΡΑΚΑΟΕ, Βρίσκεις το "(οπιραπίοης οἱ 
Χαπίᾖ”, ΟΡΕΝ ΘΑΜΕ, ΥΝΕΑΚ ΟΙΑ55Ε», ΕΕΑΌ 
(ΑΡΡ, ΕΙΗ. ΟυΤ 6ΑΡΕ, ΚΕΑΡ ΜΑΝΟΑΙ, 5Ε, 
ΡὺΤ ΤΗΕ ΡΙΡΚΕΤΤΕ ΙΝ ΤΗΕ ΕΒΟΡΡΥ ΡΕΙΝΕ (κά- 
γεις κλικ στη δισκέτα, µετά στο «ῑῑνθ και η ε- 


Εῃ [τΗΤς 
μη ΕΤΗΙΤΗΠΙ 
ΕΤΗΓΓΗΕΓΗΕΗ 


πλ ΜΗ ἡ ὁ {η | 


ντολή σχηματίζεται µόνη της), Ο1Ο5Ε ΕΙΟΡΡΥ 
ΡΕΙΝΕ (9/31], ΙΟΟΚ Αἴ 5(ςΚΕΕΝ, ΤΑΙΚΤΟ 
ΤΙΝΥ ΜΑΝ. Πες τις: 2, 1, 1, 1, 1, Ἱ, 1, Ἱ, 1, 2, 
11 1ο 124 δια, 1,4. 

Τώρα διάλεξε την τρίτη από αριστερά όπως 
κοιτάς την οὈόνη και το κυρίως αἀνεπίυτε ξε- 
κινά, Στη σπηλιά µε τις πολλές πόρτες ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΝΑΡΒΑ (η συνοδός σου), ΝΝΑΙΤ µέχρι να 
δεις το μήνυμα: “56 σΏίΗ5 ᾖει 5θαιο; Ὀαεκ 1ο 
[πο 5θεοπά ἀοοι”. ΟΡΕΝ 5ΕΓΟΝΡ ΡΟΟΚ 
[από τα αριστερά όπως κοιτάς. Αν ξανακάνεις 
ΥΑΙΤ, ὃα ανοίξει µόνη της, ΝΟΚΤΗ. Βλέπο- 
γτας το απἰπια[οή, πες στη Νααα τις: 3, 3 
[49/40]. Επιτέλους, βρίσκεσαι στον κόσµο 
του Χαπίμ, ΝΕ, ΙΟΟΚ ΑΤ 10Ο ΙΑΝ, ΡΙΟΚ 
ΒύΤΤΕΕΟυΡΣ [15/45], ΤΑΚΕ ΚΕΡ ΕκυΙΤ, ΕΑΣΊ, 
ΙΟΟΚ ΑΤ 9ΡΕΙΝΟ. Αφού δεις το απἰπια[ίοη, 
απάντησε στη Νααα τις: ], 1, 1. Πήγαινε 5Ε, 
ΤΑΚΕ ΚΟΕΚ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΗΕΑΒΜΑΝ. Πες τις: 2, 
1,2, 1, 1, Ἱ, Ἱ, 3, 1, Ἱ, 3. Παΐρνεις το ΚΕΥ 
[1:9/50). Τώρα υΝΙΟςΚ 6ΑΤΕ ΥΜΙΤΗ ΚΕΥ, 


αμ] 
μα) 
απ] 


αλ. τετ αι Γλι Πε με 
παπικής 


ΕΗΠ μη 
--ᾱ- αι ἡ-- 
ΕΠΗ ΕΤ 


Το σύστηµα των λαθύρινθων. 


μι 
ΕΠ 


ξω . μες. 
ι 580 Κ της θασικής µνήµης 
πω ελεύθερα. 
κ). Απαιτεί οπωσδήποτε σκληρό 
ή δίσκο, στον οποίο καταλαμθά- 
ἡ γει 7.3 ΜΒ µαζί µε τα 8ανος. 
Ὑποστηρίζει γραφικά ΝΟΑ 
στην ανάλυση 320χ200. 
Το πακέτο που είδαμε περι- 
είχε 4 δισκέτες των 1.44 και 
το εισάγει η ΡΙοβἱπο ΕΠΕ. 


ΟΡΕΝ 6ΑΤΕ, ΝΟΒΤΗ, ΤΑΚΕ 5Αἰἱ ΟΙΟΤΗ, 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΚΟΡΕ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΝΑΡΒΑ. Πες τις: 3, 
2] ἳ, 

Σου φέρνει το σχοινί [8/58], ΝΕ (θλέπεις 
δύο πποΚε], 9ΝΜ, 5ΟύΤΗ, ΤΑΚΕ ΙΑΜΡ 
(«ΟΥΕΕ (στο φανοστάτη) ([:-]/50], ΤΑΚΕ 
ΙΑΜΡ «ΟΝΕΑΕ (και την άλλη] (1/60), ΝΝΝ, 
ΥΝΕΟΤ, ΡΑΥ ΤΗΕ 106 ΥΝΙΤΗ ΤΗΕ ΑΝΕΗΟΚ 
[κάνε κλικ πρώτα στην άγκυρα στο ἰπνεπίοιγ 
σου και µετά στο ξύλο) (:.10/70). Παίρνεις 
το |οᾳ. Τώρα πήγαινε ΕΑ»1, 5Ε, ΕΑ5Ί, ΝΕ, 
ΤΑΚΕ ΡΑΙΙ. Ως διά µαγείας απομακρύνεσαι. 
Η συνέχεια στην οθόνη σας. 3 


Το πρώτο αάνοπέωτο της Ι.οαοπά µε (ω//-5ογθθη 
μφου- 


λογοπαιγνίων. 
| ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΟΥΜΟ σε] 


---- 


πο 
ΕΠ 
σπιῶ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


90ο 
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ΤΑΞΙΔΙ 


ΣΤΟ ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


(ΣΑΒΕΙΕΙ, ΚΝΙςΗΤ 


Η εκδοση για 6Ό 


έκδοση σε (Γ) δίνει τη δυνατότητα 

στο χρήστη για τρία διαφορετικά 

ΙΝΡΤΑΙΙ. Το πρώτο είναι σε ΏΟ5 και 

γραφικά 320χ200 ΥΟΑ. Το δεύτερο 
είναι πάλι σε ΓΟ5, αλλά µε γραφικά ὀ40χάΘ80 
5ΝΟΑ και προὐποθέτει την ύπαρξη ΥΕΦΑ ἀήνει. Το 
τρίτο εἶναι σε περιθάλλον ΥΝΙΝΡΟΥΝ5 και είναι, 
φυσικά, σε ανάλυση ὀ40χάθ0. Ας δούμε, όµως, τις 
βασικές διαφορές των εκδόσεων. 

Αυτή που εἶναι για απλό περιθάλλον ΡΌ5 δεν έ- 
χει καμιά ουσιαστική διαφορά στα γραφικά από την 
αντίστοιχη έκδοση µε τις δισκέτες, εκτός από µερι- 
κές επιµέρους οθόνες, όπως αυτή µε τη “μάσκα τίτ- 
λο” της εισαγωγής. 

Η κολοσσιαία διαφορά έγκειται στη μουσική και 
το φοθερό 5ρεαςῇ, και, για πρώτη φορά ίσως σε 
αανθηίυτθ, καλύπτει όλες τις πλευρές της περιπέτει- 
ας. Η μουσική είναι εκπληκτική. Τρομερά ροκ κοµ- 
µάτια διανθίζουν την περιπέτεια. Μην ξεχνάτε ότι 
της μουσικής έχει επιμεληθεί ο περιθόητος Κοῦθη 
Ηοίπιος. Τα διάφορα ηχητικά εφέ είναι πάρα πολύ 
καλά, ενώ το 6ρθαςῄῃ είναι κατά τη γνώµη µου αντι 
φατικό. Τι εννοώ µε αυτό; Των ομιλιών των χαρακτή- 
ρων έχουν επιμεληθεί γνωστοί ηθοποιοί του Χόλι- 


ΜΑΚΙΝαΩΚ.ΑΥΙ 
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Το Θαὐγίε[ ΚπίςΙ! το 


παρουσιάσαµε 
αναλυτικά στο 


προηγούμενο τεύχος του 

Ρς 6ΑΜΕ». Η έκδοση σε 
(Ώ, όµως, παρουσιάζει 
ορισμένες σηµαντικές 


όλοι οἱ κάτοχοι (0 
πρέπει να το έχουν στη 
συλλογή τους. 


του Αργύρη Γιαγιά 


γουντ. Ακόμη πιο πολύ, µε την επιλογή ΝΑΚΚΑΤΟΚ 
ΥΟΙΓΕ έχεις ομιλία ενός αφηγητή για οτιδήποτε κά- 
γεις - απὀ ένα απλό ΙΟΟΚ µέχρι ένα περίπλοκο 
ΟΡΕΕΑΤΕ. Όπου υπάρχει ΙΘχ! Όα το ακούς και µε ο- 
µιλία. Εντυπωσιακότατο! Για πρώτη, δε, φορά από 
όσο ξέρω, υπάρχει σε (0 η δυνατότητα να ακούς 
τις ομιλίες, να τις Βλέπεις σε κείµενο ή, το καλύτερο 
από όλα, και να τις ακούς και να τις θλέπεις ταυτό- 
χρονα, Και µόνο για αυτό Ὁα άξιζε να πάρει άριστα, 
γιατί εππέλους κατάλαθαν ότι και την καλύτερη οµι- 
λία κάποιοι µπορεί να µη την καταλάβουν. Η διαφώ- 
γία µου έγκειται στο ότι ορισμένες φωνές δεν ται- 
ριάζουν απόλυτα µε την προσωπικότητα μερικών χα- 
ῥρακτήρων. Τουλάχιστον αυτό νομίζω, και πρέπει να 
πω ότι τις δύο πρώτες φορές µε ενόχλησε. Μετά, 
φυσικά, το συνηδίζει κανείς, Ετσι, θεωρώ αρνητική 
τη φωνή του Θαβή6[, που είναι μάλλον φωνή για ένα 
4Οάρη, εγώ µου άρεσε πάρα πολύ η φωνή του ΏΓ. 
}οµη. Αυτή είναι και η µοναδική µου ένσταση στην 
κατά τα άλλα εκπληκτική δουλειά που έχει γίνει στο 
τοµέα του ήχου γενικά. 

Η έκδοση για ΓΏΟ5 µε ΥΕΦΑ ἀῑῑνθι και αυτή των 
γψίπάονις είναι ακριθώς η ίδια µε δύο εξαιρέσεις. 
Στα Ὑψιπάον!», ο κέρσορας είναι ασπρόµαυρος µια 


ν΄ ΜΑΚΙΝΟΟΚ.ΑΝΙ τ[ε] 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΤΙΚΟ 


ΜΑΚΙΝΩΩΚ.ΑΝΙ 


και τα ἨΝΙπαον/ς, όπως εἶναι γνωστό, δεν υποστηρί- 
ζρυν έγχρωμο κέρσορα για το ππουςε!! Τα γραφικά 
εἶναι εν µέρει ξανασχεδιασµένα. Το βασικό 
Ῥαεκρίουπα κάθε εικόνας είναι ίδιο µε αυτό τῶν 
γραφικών για ΝΑ 320χ200. Οιτι είναι ακίνητο, 
αλλά και οι διάφοροι χαρακτήρες, είναι ίδιο και 
στις τρεις εκδόσεις. Αυτά που αλλάζουν στις ανα- 
λύσεις 640χάΘ0 (ΝΕΞΑ και ΥΝΙΝΡΟΝΝ5) είναι η ει- 
σαγωγή, ο χάρτης της περιοχής, τα διάφορα 
«Θαυθηςε» Και, φυσικά, όλα τα αντικείµενα που µε- 
τακινούνται. Όλα τα παραπάνω έχουν ξανασχεδια- 
στεί στην ανάλυση ὀ40χ 480. Υπάρχει, δηλαδή, 
ένα παράξενο μείγμα γραφικών. Από αυτή την 
πλευρά, το ΏΑΕΚ 5ΕΕΌ εξα- 
κολουθεί να διατηρεί τα 
πρωτεία ὡς το μοναδικό 
αἀνεπίυΓθ που είναι σχεδια- 
σµένο εξ ολοκλήρου σε α- 
γάλυση ὀ40χάθ0. Η έκδοση 
για (0 εἶναι πολύ απαιτητ!- 
κή, όσον αφορά στο 
ΗΑΕΡΛΜΑΚΕ. Για το ΡΟ» δέ- 
λει 386 µε 4 ΜΒ ΚΑΜ, και 
φυσικά (Ώ. Σημειώστε εδώ 
ότι όσοι έχετε 8 ΜΒ ΚΑΜ δεν Όα έχετε κανένα 
πρόβλημα, όσοι όµως έχετε µόνο!) 4 ΜΒ πρέπει να 
αφαιρέσετε το 5ΜΑΕΙΟΔΥ.ΕΧΕ από το 
αυϊοεχεςραἱ, ενώ ταυτόχρονα πρέπει να παρέµθε- 
τε στο Γθ5ουτςθ.ε{9 αρχείο του παιχνιδιού µε έναν 
θαΐΐογ, Και το ΠΙΙΠΠΙΕΠΙΟΗΥ Ξ 2Μ να το κάνετε 1Μ, 
αλλιώς δεν α τρέξει. Για τα ὙΝΙπαον/ς, η εταιρία 
συνιστά την ύπαρξη ενός 48ό Το εκπληκτικό στην 
έκδοση των ΥΝΙΝΡΟΥΝ5 είναι ότι η εταιρία εγκαδι- 
στά ένα ακόµη πρόγραµµα, το “Μακίπα οἱ Οαρηεἰ 
ΚπίςΙ’, το οποίο δείχνει µέσω βίντεο που κρατά 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Περιέχει εκπληκτική µουσική και 9ροθος από 
κορυφαίους ηθοποιούς του Χόλιγουντ. Είναι το 

πρώτο βάνοπῖωτο που κυκλοφορεί µε καθαρά 

Χολιγουντιανές προδιαγραφές. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ο 


Ανεντυξ!- 


κΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 
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μον ᾿ 


Ματκ μα! 


"ΌειβονΕ Μοβείγ 


͵ 
ιτ --υυµνι-τι 
περίπου 22’ λεπτά 
της ώρας(!), το πώς 
φτιάχτηκε σε γενικές 
γραμμές η περιπέ- 
τεια, και τους Βασι- 
κούς συντελεστές 
της. Ακόμη πιο σηµα- 
ντικό είναι ότι τώρα 
πια µπορείς να τρέ- 
χεις µέσα απὀ τα 
γψιπάον/ς, αυτόνομα, 
όλα τα Αγ αρχεία 
που υπάρχουν στο 
(Ἠ και έτσι να δεις 
όλα τα 5Θαυεηοες 
της περιπέτειας!! 
Πραγματικά απί- 
στευτη δουλειά. Θε- 
ωρώ το ΟΑΒΡΕΙΕΙ. 
ΚΝΙΟΗΤ σε («Ώ ως µία από τις δύο"τρεις κορυφαί- 
ες παραγωγές που έχω δει ως τώρα. Είναι ένα 
πραγµατικό αριστούργημα. Φοβερή μουσική, εκ- 
πληκτικά εφέ, δύσκολοι γρίφοι, ανεπανάληπτα 
«Θαυεπεθς [ειδικά αυτό µε το δράκο-όνειρο], οµι- 
λία που καλύπτει όλη 
την περιπέτεια, βίντεο 
που Βλέπεις το πώς 
φτιάχτηκε, αλλά και 
όλα τα 5Θαυεηεθς και 
πολλά άλλα ακόµη. 
Ενα αληθινό διαµάνπ. 
Αξίζουν πραγματικά 
συγχαρητήρια στη 
Ῥίθιτα για την παρα- 
γωγή αυτή. ] 
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σῶωωο 4 


- Ο Αά Ανίς ήταν 


ανέκαθεν ένας 
᾿µεγαλομανής που 


ν ᾿ έφτανε αυτό, 
ος. συνέχεια 
περισσότερη γνώση 
και δύναμη. Ετσι͵ 
κατέληξε στο µεγάλο. 
Ὁο, νεκροµάντη Βαι 
:.Μαξ!ει, για να μάθει 
άγνωστα δρο/[ς και 
μαύρη μαγεία. 
Δυστυχώς } για αυτόν, 
αυτό που δεν γνώριζε 
ήταν το γεγονός πως ο 
Ῥαις Μας!ει ήταν 
γυναίκα!! 


΄Φτου Αντρέα Τσουρινάκη 


κ περάσουµε όµως στα 
γράμματά σας. 


ΚΙΝ6’5 ουεςτ 2: Ο 

ΜΙΚΑΛΗΣ ΠΑΠΟΥΛΑΚΟΣ 
από την Αθήνα, ρωτά τι κάνει α- 
φού πάρει από το σπίτι των αρκού- 
δων το Τηήπιρἰθ. Κατ’ αρχάς, από 
το αρκουδό-σπιτο, στο τραπέζι, 
ΟΕΤ ΡΟΚΕΙΡΟΕ, το πιο νότιο. Αν 
δεν εἶσαι εκεί, Γαπάοπι, μπαινό- 
βγαινε στο σπίτι, µέχρι να δεις τα 
πιάτα. Προτού κατέθεις για πρώτη 
φορά από το σπίτι του μάγου, πρέ- 
πει να έχεις πάρει τα: Ὀονή, Κηί[ς, 
6ροοη, Ργθαά, [γυ]!, ππυοη [από 
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την κουζίνα], ευρ [τραπεζαρία], 
ΠΙΠΟΙ, Ώγας» ΚΘΥ, ππαρ, (ο56 
8558η56 [κρεβατοκάμαρα μάγου), 
Βγ (απὀ τη σοφίτα-τηλεσκόπιο), 
Πδ ΌῬοπθ, Ἰυίςθ, πιαπατακθ, 
φαῄτοη, 5ρίμ[θ, Ιοαα»[οοἱ [εργα- 
στήριο μάγου), [θαίᾖοι (από τις κὀ- 
τες στο κοτέτσι]. Κάτω στην πεδιά- 
δα, την πρώτη φορά που κατεβαί- 
γεις, πήγαινε µια οθόνη αριστερά, 
αποφεύγοντας τους ληστές, και 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΚΟυΝΟ. Βλέπεις µερι- 
Κά αεοπῃ5 που τα παίρνεις όταν έ- 
χουν ξεραδεί (ΟΕΊΙ ΑΟΟΡΝΣΙ. 
Ετοίµασε την εντολή 5ΗΟΝ/ 
ΜΙΚΚΟΚ ΤΟ ΜΕΡΙ5Α (την τυπώ- 
γεις, χωρίς όµως να πατήσεις το 
πεἰυπη/επ!ει) και πήγαινε άλλη µια 
οδόνη αριστερά. Αμέσως μόλις η 
Μεἀυσα σε πλησιάσει, πάτα το 
πλήκτρο Θίυπη-επίθι και τη µετα- 
τρέπεις σε Βράχο. Από τη ΝΥΝ γω- 
γία της οΘόνης αυτής (ΟΕΤ 
(Α6Τυ». Πήγαινε δύο οθόνες νό- 
τια και ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΚΟΟΝΡ, ΦΕΤ 
»ΝΑΚΕΞΚΙΝ. Κάνε 5ΑΝΕ. Πήγαινε 
µια οθόνη δεξιά και άλλη µια δε- 
ξιά. Σε µια απὀ αυτές τις δύο οθό- 
γες [ή αρχικά µε το που πρὠτοκα- 
τεβαίνεις το μονοπάτι του βουνού] 
εμφανίζεται ένας αετός και ρίχνει 
ένα φτερό. Επειδή αυτό είναι τε- 
λείως ταπαοπι ξανακάνε (Θ5/ο{8 
µέχρι να βρεις το φτερό. Είναι ση: 
µαντικό να φύγεις από τις οθόνες 
αυτές έχοντας το φτερό του αετού 
[όταν το δεις ΟΕΤ ΕΕΑΤΗΕΕ). Δύο 
οδόνες δεξιά από εκεί όπου βρί- 
σκεις το 5παΚεοΚίπ, στην όχθη του 
ποταμού, ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΙΝΕΚ και ΟΕΤ 
ΜυΡ. Προχώρησε όλο δεξιά, µπες 


ο ο 


σῖο νερό της Θάλασσας και, έχο- 
ντας το «υρ, ΟΕΤ ΥΝΑΤΕΚ. [ύρνα 
στην παραλία, Προχώρησε δύο ο- 
Βόνες Βόρεια, ανέθα τη σκάλα 
και γύρνα αριστερά και νότια, Στο 
δέντρο ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΑΕΕ και ΟΕΤ 
ΜΙΡΤΙΕΤΟΕ. Μια οθόνη αριστερά. 
Αν η µαμά-αρκούδα είναι στον κή- 
πο, βγες και ξαναμπές στην οθόνη 
µέχρι να µην είναι κανείς εκεί και 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΚΡΕΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΕΙΟΥΝΕΕ», ΕΤ ΓΕΝΝ. Από το αρ: 
κουδόσπιτο͵ όταν δεν εἶναι κανείς͵ 
είπαμε στην αρχή τι παίρνεις [και 
πώς). Πήγαινε αριστερά και βό- 
ρεια. [Πήγαινε στην οθόνη µε τα 
αεοΓῃς. Αν έχουν στεγνώσει ΟΕΤ 
Α(ΟΝΝ και ανέβα ξανά το µονο- 


πάτι για το σπίτι του μάγου. Ανέθα 
τις σκάλες και πήγαινε όλο δεξιά 
στην κρεβατοκάµαρά σου. Εδώ 
ΒΡΚΟΡ ΑἱΙ υΝΡΕΕ ΒΕΡ και ΟΕΤ 
ΕκυΙΤ. Πήγαινε στην κουζίνα. Πρέ- 
πει να βρίσκεσαι εκεί προτού επι- 
στρέψει ο μάγος. ἔχεις, δηλαδή, 
25’ πραγματικού χρόνου για να 
Κάνεις όλα τα παραπάνω πριν 
γυρίσει ο µάγος από το πρώτο του 
ταξίδι, αλλιώς χάνεις. Όταν εµφα- 
γιστεί και σου ζητήσει φαγητό 
ΟΙΝΕ ΕκυΙΤ ΤΟ ΜΑΝΑΝΝΑΝ. 
Όταν τελειώσει, ανέβα και περίµε- 
γε µπροστά από την κρεβατοκά- 
µαρά του. Θα έρθει και ὃα σου 
πει ότι πόει για ύπνο. Τώρα έχεις 
άλλα 25’. [ρήγορα στο δωμάτιο 
σου και ΟΕΤ ΑΙ. Όταν δεις τη γά- 
τα του ΟΕΤ (Α1, µέχρι να την πιά- 
σεις, και (ΕΤ (ΑΙ ΗΑΙΕ. Τώρα κα- 
τέβα στο εργαστήριο και κάνε 
όσα μαγικά µπορείς, ειδικά τα 
ΗΥΙΝΟ ΙΙΚΕ ΑΝ ΕΑΟΙΕΟΚΑΗΒΗΥ. 


ΖΑΚ Με ΚΑΑΕΚΕΝ: Ο 
ΜΙΧΑΛΗΣ ΤΕΓΟΣ από τα 
[ρεβενά ρωτά τι πρέπει να σχεδιά- 
σει στην πλάκα του αγάλματος 
στο Μεξικό για να πάρει το εηγκἰα[ 


--.-..-..-...2λυΌ ΕΝτυκ εα 


οαια, ζωγραφίζεις το σχέδιο που 
Βλέπουν η Μεϊϊσα ή η ἰε5[ίε µέσα 
στο κτίριο που ανοίγουν τη Μας 
Ώοοι [στο οποίο πάνε µε το τρενά- 
κι], στη θάση του δεύτερου γιγα- 
ντιαίου αγάλματος όπως πηγαίνεις 
προς τα δεξιά. Αφού δεις το σχε- 
διάγραµµα αυτό, άλλαξε σε Ζακ 
και µε το γθἰἰον «αγοη ζωγράφι- 
σε το σχέδιο αυτό. Ετσι παίρνεις 
αυτό το σΏατα. Ρωτάει, επίσης, τι 
ζωγραφίζει στο πόδι της Σφίγγας 
στην Αίγυπτο. Μέσα στο κτίριο 
που αναφέρουμε πιο πριν (Μαι5 
Εαςε], αφού λύσεις διάφορους 
γρίφους, φτάνεις στο ΦεπεΓα[οΓ 
ΓΟΟΠΙ. Εδώ ενεργοποίησε τους δια- 
κόπτες. Αποκαθιστώντας τον αέ- 
ρα, θγάλε το κράνος. Τώρα Βρες 
το παρ {ΟΟΠΙ, µέσα στο ίδιο κτί- 
ριο, αλλά σε ένα άλλο δωμάτιο 
αυτού του ππαζθ (αν θυμάμαι κα- 
λά, από το ΦεπεΓα!ο: Γοοπῃ θγαί- 
γεις στο διάδρομο). Μπαίνεις στην 
πρώτη πόρτα που συναντάς πηγαί- 
γοντας προς τα αριστερά. Στο νέο 
αυτό διάδρομο προχώρησε στην 
τελείως αντίθετη άκρη Και ὃα 
βρεδείς στο πιαρ Ποοπι. Εδώ βλέ- 
πεις ένα σχεδιάγραμμα. Αλλαξε 
σε Ζακ και, πάλι µε το γθῖον 
«ἴαγοη, ζωγράφισέ το. Ετσι, ὃα α- 
νοίξει µια μυστική πόρτα στη βάση 
της Σφίγγας. Τέλος, ρωτά πώς 
μπαίνει στο »Ιοπθ/εάςε στο Λον- 
δίνο: Δώσε στην Αηπίθ τα: 5ογοῖ!, 
Παρροἰθ, ν/πἰσΚ6Υ, ντε ευῄεις και 
τα δύο ατάς οἱ ειγεἰα|. Ως 
Αππίς, δώσε στο φρουρό [ΡεπΙη) 
το ουίσκι (ΜΠί5ΚΘΥ]. Τώρα, ΤΗΝ 
ΟΕΕ ΦΥΝΙΤΟΗ και δε ΥΝΙΚΕ 
ΟυΤΤΕΕΣ ΟΝ ΕΕΝΕΕ. Τώρα πια 
Υ/ΑἰΚ ΤΟ 5ΤΟΝΕΗΕΡΟΕ, Εδώ θά- 
λε και τα δύο οἰατας οἱ εηγσ]αἰ στο 
αἰϊαι ἱοπθ. 05Ε ΕΑΑΙΟΡΟΙΕ ΟΝ 
ΑἰΤΑΚ 5ΙΟΝΕ και ΚΕΑΌ 5(ΚΟΙ. 
Το γεῖϊον/ εηγσίαἰ σχηματίζεται. ΠΠά- 
ρετο. 


ΙΑΝΟ5 ΟΕ Ι0µε: ο 
ΠΑΤΡΙΑΡΧΕΑΣ ΠΑΡΙΣ, από 
την Αδήνα, ρωτά πώς γικάς τη 
5οοῄα στο φινάλε. Από το βασιλιά 


των θάλτων παίρνεις το Κυάγ οἱ 
Τπυ!π. Όταν γιατρέψεις και ε- 
λευθερώσεις το Βασιλιά Εἰσ[ιατά, 
σου δίνει ένα «ατα οἱ Τπυήλ, Βάλ΄ 
το στο ἱηνθπίοη σου Και κάνε κλικ 
το ένα πάνω στο ἆλλο. Αυτά τα 
δύο µαζί σχηματίζουν το Ὑ/λοίε οἱ 
Τπυήλ. Τώρα, αµέσως μόλις Βρεις 
τη οεο/ία, κάνε κλικ το ἨΝποἰε οἱ 
Ττυήι πάνω της. Πρέπει να το κά- 
γεις γρήγορα, προτού αυτή αλλά- 
ξει µορφή. Αν προλάβεις να το κά- 
γεις κλικ [οα»!) πάνω της ενώ είναι 
ακόµη άνθρωπος, δεν Όα µπορεί 
πια να αλλάξει σε κάποιο τέρας 
Και ως άνθρωπο τη νικάς πολύ εύ- 
κολα. Αν όµως αλλάξει, γίνεται α- 
γίκητη. 


ΛΥΣΕΙΣ. Ο ΣΤΑΥΡΟΣ 

ΒΑΠΟΡΙΔΗΣ από την Αθήνα 
µας έστειλε τη λύση του ΑΜ 
ΑΝΡΟ ΜΑΧ ΗΙΤ ΤΗΕ ΚΟΑΡ. Ο 
Σταύρος είναι ο πρώτος Ελληνας 
που το τελειώνει, απὀ όσο μπορώ 
να ξέρω φυσικἀ. Ο ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΓΚΑΤΖΙΔΗΣ από την Ορεστιάδα 
µας έστειλε τη λύση του ΡΟΙΗΓΕ 
ΟΙ)ΕΞΤ 1, µε σκορ 224/245. Χρή- 
στο, στο ΡΙΧΕΙ Οκτωθρίου 109] 
[τεύχος 81} έχει δηµοσιευτεί η λύ- 
ση του µε φουλ σκορ [και όχι µό- 
νο], ενώ στο Βιθλίο µου µε τις λύ- 
σεις των αἀνεπΙυΓθις που Κυκλο- 
φόρησε το Δεκέμβριο υπάρχει και 
η λύση του µε φουλ σκορ στην έκ- 
δοση µε το καινούριο υ56Γ- 
ἰπιεήαςρ και τα 256 χρώματα. 


εςο ΟυΕΣΤ 2: Ο ΚΩΣΙΑΣ 

ΚΟΡΔΑΣ από την Αθήνα ρω- 
τά πού βρίσκει τους δύο κωδικούς 
που χρειάζεται για να ανοίξει το 
οιςαπίζει και το χρηµατοκιθώτιο 
του οἱαυοῄΙε. Ίσως ο πιο “δύσκο- 
λος” γρίφος του παιχνιδιού. Αν 
παρατηρήσεις προσεχτικά την 
προβιά του τζάγκουαρ στο πάτω- 
μα, Όα δεις ότι κάτι δεν πάει καλά 
µε την ουρά του. Τράβα την και θα 
Βρεις τον κωδικό για το ογςαπίσογ. 
Σ’ αυτό, τώρα πια, Ὁα Βρεις τον 
κωδικό για το χρηµατοκιθώτιο. 


ΡΟΙΙ6Ε ΟυΕ5Τ ὐ: Ο 

ΚΑΠΑΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΓΕΛΟΣ 
από τη Ρόδο ρωτά τι κάνεις για να 
µη σε σκοτώσει η Μοταἰες στο τέ- 
λος του παιχνιδιού. Την 4η µέρα 
βγάζεις ένα αντικλείδι των κλει- 
διών της στον Ζακ (όταν πάτε στο 
πάρκιν για να τηλεφωνήσει). Στο 
τέλος της 5ης µέρας ξεκλειδώνεις 
το συρτάρι της και βρίσκεις έναν 
κὠδικό. Την όη µέρα, όταν οι α- 
στυνοµικίνες έχουν τον έλεγχο, 
πας στο |οεκθτ της και το ανοίγεις 
µε τον κωδικό που έχεις Βρει. Βλέ- 


πεις ότι έχει κλέψει κοκαϊνη. Κάνε 
Κλικ το ποϊεθοοΚ σου στην Κο- 
καϊνη. Στο κομπιούτερ ὃα δεις ότι 
κατέθεσε µόνο τα 4 απὀ τα 5 πα- 
κέτα. Μίλησε στον αρχηγό σου. 
Του λες για τη Μοταἰθς και σου λέ- 
ει ότι ὃα την αναλάβουν οἱ εσωτε- 
ρικές υποθέσεις. Αν τα ΄χεις κάνει 
αυτά, στο τέλος ένας αστυνομικός 
α τη σκοτώσει πριν σε πυροβο- 
λήσει. Αυτά προς το παρόν και ὡς 
τον άλλο µήνα καλό αἀνεπυήηο. 
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ΤΗΕ σΑΜΕ 


ΡΝΚΙΥΑΤΕΕΕ 


9 του Αργύρη Γιαγιά 


Επειδή η επιθίωση στο 
διάστηµα εἶναι 

μάς µη το άρθρο που 
ακολουθεί θα σας 
διδάξει πολλά μυστικά 
για να αποφύγετε τις 
αναρίὂµητες "μαύρες 
τρύπες" του Γαλαξία 
που ονομάζεται 
Ριϊνα!οογ. 


ο επιτυχημένο υπό- 
βαδθρο υπήρχε ήδη 
και λεγόταν ΥΝίπΦ 
ζοπιπαπάςεη. 
Αρκούσαν λίγα α- 
κόµα στοιχεία για να γίνει µια α- 
κόµα µεγάλη επιτυχία. Τα καλύτε- 
ρα από αυτά υπήρχαν στο δια- 
χρονικό εἰήε. Έτσι, το Υπο 


ΙΟΑΏ 
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(οπππιαπάε, µε πολλές δόσεις 
616, έκανε την εμφάνισή του µε 
το όνοµα Ρήναίθει και ήδη έχει 
γνωρίσει µεγάλη ανταπόκριση 
από τους απανταχού 5ραςθ 
εοπιρα! «ἰπιυ]α[ίοπ΄5 4απιθ:ς. Πε- 
ρισσότερα στοιχεία Όα Βρείτε 
στο άρθρο “μονομαχίες” του πε- 
ρασµένου τεύχους, όπου πα- 
ρουσιάστηκε παράλληλα µε το 
Εγοη/ίθ: ΕἰΙ6 2 και το ΡΓοΙοδίαγ. 
Επειδή, όµως, είναι ένα από τα 
παιχνίδια που µου άρεσε πάρα 
πολύ, αποφάσισα να μοιραστώ 
μαζί σας κάποια μυστικά και ἠρ5 
που αφορούν στο πρόγραµµα, τα 
οποία ανακάλυψα στο χρόνο ε- 
νασχόλησής µου µε αυτό. 

Κατ΄ αρχάς το παιχνίδι έχει ένα 
σηµαντικό προτέρηµα. Μπορεί 


ΟΡΤΙΟΝΕς 


κάποιος εύκολα να αρχίσει να ε- 
ξοικειώνεται µε αυτό, µια Και στην 
ουσία πρόκειται για ένα ΥΝΙΠΦ 
(οπιπιαπάει παιχνίδι. Ετσι, όσοι 
έχουν προὐπηρεσία στα ΥΝΙΠΟΦ 
(οπηπιαπάο: 1] και 2 δεν Όα έ- 
χουν δυσκολίες µε το Ριϊναίθει, 
Τώρα όµως Ὁα πρέπει να αφή- 
σουν κατά µέρους τις µάχες, µια 
και το στοιχείο του εµπορίου εἶναι 
πολύ έντονο στο παιχνίδι. Σεκινά- 
τε µε ΤΟ ΤαΓους͵ ένα σχετικά καλό 
σκάφος µε ικανοποιητικές δυνα- 
τότητες αποθήκευσης, καλές α- 
σπίδες και περιθώρια για πολλές 
Βελτιώσεις. Σεκινάτε µε 2000 
ετθα! που Όα φανούν πολύ λίγα 
για τα πρώτα ταξίδια. Από άποψη 
εξοπλισμού το µόνο που µπορείτε 
γα αγοράσετε είναι ένα ακόµα 
Ιαφεῖ, αλλά αν τα καταφέρνετε 
στη µάχη και µε ένα, κρατήστε τα 
χρήματα για το εμπόριο. Στην α- 
ποθήκη Όα Βρείτε Ιτοπ. Αν κοστί- 
ζει κάτω από 40 ειθά!!ς πάρτε 
όσο περισσότερο µπορείτε, αλ- 
λιώς πάρτε Ιυηορίεπ. Στη συνέ- 
χεια ρίξτε µια µατιά στις αποστο- 
λές του «οπιρυ!εγ. Επιλέξτε όποι- 
ες αφορούν το Αεῄίες ή το 


Ηείεη. Αφού εἶστε ήδη στο 
Αε[ῄ]ες µπορείτε να πληρωθείτε 
για την εξόντωση κάποιων πειρα- 
τών ή Κθίτος, οι οποίοι έτσι και 
αλλιώς Όα σας περιμένουν, και α- 
φού πηγαίνετε στο Ηείεη µπορεί- 
τε να κερδίσετε κάποια επιπλέον 
χρήματα για την εξόντωσή τους. 
Στη συνέχεια απογειωθείτε Και 
µέσω του (οπηρυΐει δώστε πο- 
ρεία για το παν ροϊπ! όπου εἶναι ο 
αγροτικός πλανήτης Ηθίθη. Όταν 
προσγειωθείτε, πουλήστε ό,τι εἷ- 
χατε αγοράσει από το ακῃἰ[θ» για 
να βγάλετε το κέρδος. Ταυτόχρο- 
να, τυχόν επιτυχημένες αποστο- 
λές σας ὃα πληρωθούν αυτόµα- 
τα. Με τα χρήματα που κερδίσατε 
µπορείτε να αγοράσετε νέα προϊ- 
όντα, αλλά και να βελτιώσετε το 
σκάφος σας. Η παραπάνω διαδι- 
κασία εἶναι αυτή που Όα ακο- 
λουδείτε και κατά τη µεγαλύτερη 
διάρκεια του παιχνιδιού. 

Ας δούµε όµως και πιο ανα- 
λυτικά τα επιµέρους στοιχεία του 
Ρήναίθει, ξεκινώντας µε το εµπό- 
ριο. Ο γενικός κανόνας που δια- 
κατέχει Το εµπόριο από αρχαιο- 
τάτων χρόνων εἶναι “αγόραζε 


φθηνά, πούλα ακριβά”. Αυτό α- 
κριθώς πρέπει να κάνετε και στο 
Ρήναίθει. Δεν εἶναι όµως τόσο 
εύκολο όσο ακούγεται. Μπορεί 
να Βρείτε δύο παν» όπου κάποια 
προϊόντα να έχουν µεγάλες δια- 
φορές τιµών, αλλά αυτό δεν ὃα 
εἶναι σταθερό. Ιδίως εάν επανα- 
λαμθάνετε συχνά το ἴδιο δρομο- 
λόγιο µε τα ἴδια προϊόντα, σε λίγο 
Θα δείτε ότι εκεί όπου υπήρχε η 
φθηνή τιµή αρχίζει να μεγαλώνει, 
ενώ εκεί όπου αγόραζαν ακριβά 
η τιµή συνεχώς κατεβαίνει. Ετσι, 
σε λίγο το κέρδος του προϊόντος 
θα είναι πολύ πενιχρό. Αυτό γίνε- 
ται γιατί στο Ρήναϊθει τηρούνται 
οι κανόνες προσφοράς και ζήτη- 
σης για τη διαμόρφωση των τι- 
µών, όπως σε ένα χρηματιστήριο. 
Υπάρχουν όµως κάποιοι γενικότε- 
ροι κανόνες που Όα σας βοηδή: 
σουν. Ετσι αγοράστε Ιτοη στους 
πηἰηίπα πλανήτες, Ιδίως όταν Κο- 


στίζει κάτω από 32 ειθα!ῖς. Επί- 
σης, πάρτε Τυποσίεη κάτω από 
80 «ιθα]ίς, µια και στον Ηδίθη ὃα 
πληρώνουν πάντα πάνω από 100. 
Στους γεωργικούς πλανήτες πάρ- 
τε οταἰης µέχρι 12 οιθα!ῖς, Ιίαυογ 
µέχρι 40 ειθα!!ς, 9θπε/ΐς [οοάς 
µέχρι 25 ειθα]!ς, νοοά µέχρι 80 
οΓθαῖ!5, και Ιυχυη µέχρι 40 
εΓθα!ῖς. Ενας γενικός κανόνας 
που πρέπει να ακολουθείτε µε το 
εμπόριο είναι ποτέ να µην ταξι- 
δεύετε µε άδειο σκάφος. Ακόμα 
και ένα μικρό κέρδος είναι χρήσι- 
μο. Επίσης, εάν έχετε οικονομική 
δυνατότητα, καλό εἶναι να πάρετε 
τον έξτρα αποθηκευτικό χώρο, |- 
δίως όταν εμπορεύεστε αντικείµε- 
να µε μικρό κόστος, Μια και ανα- 
φέρεται όµως αυτό το υρᾳιααθ, 
ας δούμε και τις άλλες δυνατότη- 
τες που έχετε σε αυτόν τον το- 
µέα. Τα κέρδη σας από το εµπό- 
ριο πρέπει να κατευθύνονται για 


τρεις βασικούς σκοπούς: την α- 
ντικατάσταση των χαμένων 
πυραύλων, την επισκευή του σκά- 
φους και την αναθάδµιση των 
συστηµάτων του. Κατ’ αρχάς, 
πουλήστε τους “χαζούς” πυραύ- 
λους που έχετε στην αρχή. Στη 
Θέση τους αγοράστε αρκετούς 
ᾖθα[-5θεΚίπα πυραύλους. Αυτοί 
µπορούν να εντοπίζουν και να α- 
κολουθούν το εχδρικό σκάφος 
µέχρι να το καταστρέψουν, και 
κοστίζουν µόνο 35 εγθα!!ς. Εί- 
ναι ιδιαίτερα χρήσιμοι µια 
και θα σας θγάλουν από 
αρκετά δύσκολες κατα- 
στάσεις. Οι επισκευές 
στα συστήµατα του 
σκάφους είναι επιθε- 
Βληµένες, γιατί, αν δεν 
γίνουν, κάποια στιγµή 
θα πρέπει να αγορά- 
σουµε εντελώς καινούρια ε- 
ξαρτήµατα. Ετσι, κάθε φορά ὃα 


πρέπει να τα επιδιορθώνετε όλα. 
Όταν Θέλετε να αναθαδµίσετε 
ένα εξάρτημα του σκάφους, τις 
περισσότερες φορές το παλιό ὃα 
πουληθεί αυτόματα. Ωστόσο, ο- 
ρισµένες φορές εάν το πουλήσε- 
τε πρώτα εσείς και στη συνέχεια 
αγοράσετε το καινούριο Όα κερ- 
δίσετε κάτι παραπάνω. Το ίδιο |- 
σχύει και όταν το εξάρτημα χρει- 
άζεται 
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ΤΗΕ σΑΜΕ 
ο... µε ο τα 


Ο έµπειρος Ρήναίθει πιλότος Ζαβός Ανδρέας 
µας έστειλε κάποια πιο συγκεκριµένα (ἡρς σχετικά 
µε το παιχνίδι, τα οποία δημοσιεύουμε αυτούσια 
και ελπίζουμε να σας θοηθήσουν. 

Θυης: 4 Ίαεβγοη «απποης εµπρός, Ιυπτεί: 2 
ππθδοη Οἱαδίει». νΜθαροης: Εδώ τα πράγματα είναι 
σχετικά. Εάν Θέλετε να το παίξετε πειρατής ή να 
πουλάτε τους αντίπαλους νικηµένους πιλότους για 
σκλάβους χρειάζεστε, στο ένα από τα δύο µπρο- 
στινά δἱο!, µια Ιταε]οι Όθαπι [περισυλλέγει πιλότους 
και φορτία από κατεστραµµένα σκάφη], στο άλλο 
µπορείτε να Βάλετε ένα |αυπεῃθ [Πισεϊε ή 
Ιοηρεάο) και στο 5ἱο! του ΙυΗθ/ τίποτα (παίρνει µόνο 
Ἱτασίο Όθαπῃ και όχι |απυπεῄεις]. Ανήθετα, αν δέ- 
λετε ισχύ πυρός, µπορείτε να θάλετε 2 |αυπε[ιθις 
µπροστά σε όλους τους συνδυασμούς) και ΙΓας]ο: 
Ῥθαπι στον Ίυπεί. 

Τοιρεάο:Πιο γρήγορη και καταστροφική από 
τους πυραύλους, αλλά δεν ακολουθεί το στόχο (ό- 
πως Και τα 9υΠ9), Χρήσιμη όταν ο στόχος έχει στα- 
Βερή πορεία: µετωπικές επιθέσεις, επίθεση ενα- 
ντίον εαρίϊα[ ομἱρ5 και Ώταγπιαης, Θαἰαχγ» και 
Οήοης. 

Πύραυλοι: γενικά άχρηστοι εναντίον ευέλικτων 
στόχων, όχι όµως και στα αφἰθγοἰα Πεἰὰς όπου οι 
ταχύτητες είναι µικρές και οἱ ελιγμοί περιορισµένοι. 
Ακολουθούν το στόχο αν αυτός δεν κινείται πολύ 
γρήγορα ή δεν ελίσσεται ιδιαιπερα. Κανένας πύ- 
ῥραυλος δεν µπορεί να φτάσει το εθπ]υΓίοῃ όταν 
αυτό φουλάρει (αν όµως µπείτε σε αφἰθγοἰα ῄεἰας 
τότε αλλάζουν όλο]. 

Ταἱοης: όταν αντιμετωπίζετε έναν χρησιµοποιή- 
στε τα 9υη». Είναι εὐκολη υπόθεση είτε σε ανοικτό 
χώρο είτε σε ανἰετοίά Πθ]άς. Όταν αντιμετωπίζετε 
δύο πρέπει να τελειώσετε γρήγορα µε τον ένα, Ιδι- 
αίτερα σε αν[ειοίά ῄεἰάς. Όταν τα σκάφη εἶναι 
τρία, είτε Ταἰοης είναι είτε οτιδήποτε άλλο, πρέπει 
να ξεφορτωθείτε τους πυραύλους τους χρησιµο- 
ποιώντας την ταχύτητά σας (αβοηρυ/πεις). Πραγµα- 
τοποιείτε διαδοχικά περάσματα ώσπου να τους τε- 
λειώσουν οι πύραυλοι. Μετά µάχεστε µε ταχύτητα 
400-500 ΚΙῑες ϱ.5. Ώθπιοης, (επιυήοη, Οµοης: 
Έχουν την τάση να κάνουν µετωπικές επιθέσεις. 
Αφού ξεφορτωθείτε τους πυραύλους και τις τορπί- 
λες τους (Ώεπιοπς), η απάντηση είναι 9υη» (αρκούν 
και µόνα τους), τορπίλες, πύραυλοι. 

Βγοσαςν/ογάς:αργά και δυσκίνητα - είναι εὐκολοι 
αντίπαλοι, Στα ανἰεγοἰα Πθἰὰς βρίσκονται στο στοι- 
χείο τους: Εχοντας µεγάλη δύναμη πυρός και ι- 
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σχυρή Βωράκιση οι ρόλοι αντιστρέφονται, καθώς 
το «ΕπΙυΓίοη χάνει το πλεονέκτημα της ταχύτητας 
και της ευελιξίας. Οἰααϊυς, Ὠτα]ήη. Όπως και τα 
Ταἱοης, τα Ὀτα[ήηί είναι τα πιο ευκίνητα απ’ όλα τα 
σκάφη. 

Όταν αντιμετωπίζετε εαρίϊα[ «Πἱρ5 ή Ορῄίοης, 
Ώπαγπιαῃς, Θαἱαχγς, βοηθά να ελαττώνετε την τα- 
χύτητά σας, ώστε να µένουν στο στὀχαστρό σας 
για πολλή ώρα. Προσοχή µη συγκρουστείτε:οι πανί- 
σχυρες ασπίδες τους ὃα σας διαλύσουν, Αντίθετα, 
γα επιδιώκετε τη σύγκρουση [ανοίγοντας τον 
αῄειρυτηε! την κατάλληλη στιγµή] µε σκάφη που 
διαθέτουν ασθενείς ασπίδες (Ταἰοης και Ὠγαίήὶ 
κυρίως]. 

Όταν οι ασπίδες σας φτάνουν στο όριό τους, α- 
µέσως εξαφανιστείτε απὀ το πεδίο της µάχης 
[αῄεγουιπει) ώσπου να ξαναγεµίσουν, εκτός αν ο 
αντίπαλός σας είναι µόνο ένας, οπότε µπορείτε να 
το στριµώξετε. Αν οι αντίπαλοί σας εἶναι πολλοί, α- 
φού ξεφορτωθείτε τους πυραύλους και τις τορπί- 
λες τους, µπορείτε νά διαλέξετε έναν από µακριά 
και γα του κάνετε μετωπική επίθεση. Μόνο αυτός 
µπορεί να σας σημαδέψει σωστά, έτσι η µάχη γίνε- 
τα! πΊαη 1ο πιαη. Αντίθετα, αν µπλεχτείτε σε κλει- 
στή αερομαχία, κυνηγάτε ένα και σας Βαράνε οι 
υπόλοιποι (αν είναι Ὀνα[ήηὶ δεν πειράζει, αν όµως 
είναι Ώεπιοης τότε ὃα νιώσετε τη διαφορά). Γενικά, 
αν αντιμετωπίζετε 2, η κλειστή αερομαχία είναι α- 
σφαλής, αρκεί να µην αργήσετε πολύ. Αν όµως εἷ- 
ναι από 3 και πάνω ο πρώτος πρέπει να φύγει µε 
μετωπική επίθεση και πάντα αφού έχουµε ξεφορ- 
τῶδεί τους πυραύλους. Στα αρἰετοίὰ [ε]ά προ- 
σπαδήστε να παρασύρετε τους αντιπάλους σας ε- 
κτός αυτών και στη συνέχεια δείξτε τους την κλάση 
σας. Αν όµως αυτοί περιμένουν εκεί (όπως οι 
Κείτος στο σύστηµα Χγαπή) τότε ὃα πρέπει να πα- 
ξετε κλεφτοπόλεμο ώσπου α) να χάσουν τους 
πυραύλους τους [κίνδυνος Βάνατος εντός των 
αφἰοιοία Πεἰάς) β) από 3 να γίνουν 2. Στη συνέχεια 
µπορείτε να τους αντιμετωπίσετε στα ίσια ανάµεσα 
στους αστεροειδείς µε ταχύτητα 200, τα µάτια σας 
όµως ανοιχτά γιατί η σύγκρουση µε τους αστεροει- 
δής είναι μοιραία. Μπορείτε να τους παρασύρετε 
γα συγκρουστούν µε τους αστεροειδείς. 

Βαήεηάεις:Η συνομιλία µαζί τους παρέχει χρήσι- 


µες πληροφορίες στην αρχή του παιχνιδιού και µας | 


εισάγει στο κλίµα, αργότερα όµως ανακαλύπτουμε 
ότι δεν συμβαδίζουν µε την εξέλιξη της υπόθεσης 


και λένε τα ἴδια και τα ἴδια. 


επισκευή. Πρώτα επισκευάστε το 
και µετά πουλήστε το, Όα κερδί- 
σετε περισσότερα. Μια καλή ὁ- 
µως διαδικασία είναι να πάρετε 
ένα δεύτερο Ιαρε; και στη συνέ- 
χεια καλύτερη δωράκιση, 
αῄείρυγπα, Θχραπάθά «αιθο 
Ποἰά, εηαίπς υρᾳιαάθ, τεραϊγ 
αιοίά, Θθηθγα!ο υρο/αάθ, [υπιρ 
ἀήνθ και, τέλος, χάρτες για όλα 
τα Ωυσαταπ!», 

Εκτός όµως απὀ το Παιαν/ατθ 
υρφίααθ υπάρχει και το οβν/α!θ. 
Αν και δεν είναι απαραίτητη η αλ- 
λαγή του υπάρχοντος 5οβν/ατθ 
τον πρώτο καιρό, στη συνέχεια 
καλό εἶναι να το βελτιώσετε. 
Αποφεύγετε το [ἠς 5οῄν/ατθ και ε- 
γκαταστήστε τα Ηυπίει ή Βδι5 
πιοάεί». Και εδώ ισχύει ό,τι και 
στο Πααν/αιθ, δηλαδή να επι- 
διορθώνετε πάντα το 5οῄναιθ, 
και επίσης να το επιδιορθώνετε 
πριν το πουλήσετε Και αγοράσετε 
Καλύτερο. Προτού όµως τελειώ- 
σουµε το κεφόλαιο µε τις θελτιώ- 
σεις του σκάφους Όα πρέπει να 
πούμε κάποια πράγματα όσον α- 
φορά στα όπλα του σκάφους. Το 
|α5θ: µε το οποίο ξεκινάτε είναι 
αρκετά καλό όπλο και αν πάρετε 
και ένα δεύτερο δεν Όα έχετε Ιδι- 
αἵτερα προβλήµατα, Ιδίως εάν εἷ- 
στε έµπειρος ΥΜίπα «οπηπιαπάει 
πιλότος, Υπάρχουν αρκετά ακόµα 
όπλα που µπορείτε να αγοράσε- 
τε, αλλά δεν έχουν όλα αποτελε- 
σµατικότητα ανάλογα µε την τιµή 
τους. Το Καλύτερο, φυσικά, είναι 
το Ταςῃγοη Ουη, µε το οποίο ὃα 
µπορείτε µε δύο βολές να κατα- 
στρέψετε κάθε αντίπαλο σκάφος. 
Επειδή όµως είναι πολύ ακριθό 
µέχρι να αποκτήσετε τα απαραί- 
τητα εΓθα[ς µπορείτε να δοκιµά- 
σετε τα Μαρς ἀῑίνθις και Μθ5οη 
Ουη». Και τα δύο εἶναι ισχυρά ὁ- 
πλα, αλλά λόγω της μικρής 
συχνότητας βολών ὃα πρέπει να 
είστε αρκετά εὔστοχος. Πάντα 
Θα πρέπει να προσέχετε όταν έ- 
χετε δύο όπλα διαφορετικού τύ- 


που στο μπροστινό µέρος να µην 


τα χρησιµοποιείτε ταυτόχρονα, 
γιατί Θα πέφτει γρήγορα η ενέρ- 
γειά σας. Πιο πριν αναφέραμε ότι 
µπορείτε να κερδίσετε χρήματα 
µε το εμπόριο. Ωστόσο, τα πραγ- 
µατικά µεγάλα ποσά Όα τα κερδί- 
σετε µε τις αποστολές. Όι απο- 
στολές χωρίζονται σε δύο κατη- 
γορίες: µεταφοράς φορτίου και 
καταστροφής εχδρικών αερο- 
σκαφών. Όσο 8α είστε στο ΤΓΟΥ 
9γ5ίθπι δεν Όα βρείτε πολλές α- 
ποστολές για μεταφορές φορ: 


τίων, που σίγουρα είναι πιο εὐκο- 
λες αλλά µε λιγότερα χρήματα, 
ΥΙ αυτό προτιμήστε αυτές των κα- 
ταστροφών σκαφών. 

Θα πρέπει να προσέχετε για α- 
ποστολές όπου σας ζητείται να 
προστατέψετε το 5γ5ί6ΠΙ στο ο- 
ποίο ήδη είστε. Αφού έτσι κι αλ- 
λιώς Όα αντιμετωπίσετε αρκετούς 
“εχθρούς” στα ενδιάµεσα ταξί- 
δια, γιατί να µην πληρωθείτε κιό- 
λας για αυτό; Ενας άλλος τρόπος 
να κερδίσετε γρήγορα χρήματα 


ΤΗΕ σΑΜΕ 


εἶναι να αναλάβετε δύο και τρεις 
αποστολές µε παρόμοιο θέμα, ὁ- 
πως καταστροφή πειρατών ή πέ- 
ρασµμα απὀ συγκεκριµένα παν 
Ρροίῃίς. 

Μπορεί µια εταιρία να δίνει 
10.000 ειθα!!ς για µια τέτοια α- 
ποστολή και µια άλλη 9.000. 
Αναλάθετε και τις δύο και µε ένα 
µόνο επιτυχές πέρασμα Όα πλη- 
ρωθείτε και από τις δύο. Βέβαια, 
όπως Όα διαπιστώσετε µετά από 
λίγο, Όα πρέπει να φύγετε από το 


ΤτοΥ 5γ5ίεπῃ, εάν Θέλετε να ανα- 
λάβετε πιο επικερδείς αποστο- 
λές, Το ΤτΟΥ εἶναι ένα από τα πιο 
Ιδανικά συστήµατα για εμπόριο, 
αφού συνδυάζει και αγροτικούς 
πλανήτες και πηπίπα Όαςθς, αλλά 
δεν διαθέτει “ακριθές” αποστο- 
λές. Ωστόσο, πριν αρχίσετε να ε- 
ξερευνάτε τα νέα συστήµατα να 
ξέρετε ότι εκεί έξω τα πράγματα 
δεν είναι και τόσο εύκολα όσο 
στο ΙΤΟΥ. Γι’ αυτό καλό είναι να έ- 
χετε ένα σκάφος µε ενισχυμένες 


ΤΑ ΣΚΑΦΗ ΠΟΥ ΘΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


Το Οτίοη που εἶναι το επόμενο βήμα µετά το Ίαγου» ὃα 
τους περισσότερους παίκτες. 
μικρότερο αποθηκευτικό χώρο από το Ταγου», εἶναι χτυπήματα 

στα κὰ ασ θλαἠπφας ή μὴκς κ φάνε άκρα 
Η θωράκιση είναι μικρότερη, αλλά διαθέτει τις καλύτερες 
ασπίδες απὀ τα Ἱέσσερα σκάφη. 


ς ορ δνώ σφι” κών 


Το Ίαγου» εἶναι το πρώτο σας σκάφος, ακόμα και αν 
και δεν είναι το καλύτερο, σίγουρα δεν είναι το χει” 
ρότερο, Το μέγιστο Βεληνεκές του και η ταχύτητα 
του αῄθυγπογ εἶναι χαμηλά, ενώ η επιτάχυνση και 
η ικανότητα ελιγμών µέτρια, Ο αποθηκευτικός χώ- 
ρος είναι για 100 υπί! προεκτεινόµενος σε 150 
υπί!ς, Ἡ θωράκιση είναι λεπτή συγκρινόμενη µε όἆλ- 
λα σκάφη. 


Το Οαἰαχγ ἀἶναι το Ιδανι- 
κό σκάφος για τους παί- 
κτες που Όα ασχοληθούν 
εκτεταμένα µε το εμπόριο. 
Χωράει 150 υπίῇς επεκτει- 
γόµενη στις 225, Εχει λε- 
πτή θωράκιση, καλύτερη 
όµως από του ΟΥίοῃ, Η µέ- 
γιστη του ταχύτητα είναι ἵ- 
δια µε του Τα:συ5, αλλά το 
αβογΏυγηο: του είναι κα- 
λύτερο, Καθόλου άσχημο 
στις µάχες. 


ζοη]υγίοη, Το απαραίτητο σκάφος για κάδε “κυνηγό” ἡ πειρατή. Εναι γρήγο- 
Ρο µε µεγάλη ικανότητα ελιγμών και του επιτρέπει να αποφεύγει πολλά 

ενώ η δωράκιση του εἶναι ικανή να αντέξει πολλά χτυπήματα, Δεν 
ὃα προτιµηθεί από τους παίκτες ” εμπόρους αλλά είναι µεγάλο δέλεαρ για 
πους κυνηγούς που ὃα ζηλέψουν τις ικανότητες του παιχνιδιού όπου έχετε 
πολλά εγθάἠς και πολεµάτε, 
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-ἙώωἾω πω 


μηχανές, Βελτιωμένη θωράκιση 
και Γθραίτ αΓοία͵ 

Μπορεί το εμπόριο και Οἱ απο- 
στολές να είναι σηµαντικά τµήµα- 
τα του Ρήϊναίθεγ, όµως οἱ µάχες 
που δίνετε στο διάστηµα εἶναι το 
πιο δύσκολο. Το δετικό είναι ότι, 
αφού το Ρήναίθεγ εἶναι ένα πιο ε- 
ξελιγµένο ΥΝΜΙπο («οπιπιαπάει οι 
τεχνικές που χρησιµοποιήσατε ε- 
κεί λειτουργούν και εδώ. Στα 
πρώτα στάδια του παιχνιδιού, ο- 
πότε Όα βρίσκεστε στο Τ{ΟΥ 9Υ- 
σἱθπι, ὃα εµπλακείτε τις πιο πολ- 
λές φορές µε Κείτος. Ενα καλό 
σχέδιο µάχης είναι να πετάτε µε 
150 Κρς, γιατί αυτό Όα τους εν- 


42 Ρς (απιος 


δαρρύνει να πετάξουν κατευθεί- 
αν προς τα πάνω σας. Επειδή ὁ- 
µῶς πετάνε σχετικά αργά Όα µπο- 
ρείτε να τους έχετε πολλή ώρα 
στο στὀχαστρό σας. 

Έτσι, εάν έχετε Μαςς ἀιίνεις ὃα 
τους εξοντώσετε αµέσως. Εναλ- 
λακτικά, µπορείτε να τους χτυπή- 
σετε µε κάποιους “χαζούς” 
πυραύλους. Αν χρησιµοποιείτε ΙΒ 
πυραύλους µε δύο εκτοξευτές οι 
περισσότεροι εχθροί μπορούν να 
εξοντωθούν εύκολα. Απλώς πλη- 
σιάστε τον αντίπαλο και µειώστε 
ταχύτητα ώστε να αρχίσει να απο- 
μακρύνεται από εσάς. Τότε ρίξτε 
τους πυραύλους. Ο ένας Όα απο- 


Γιατι 


δυναµώσει τις ασπίδες και ο δεύ- 
τερος ὃα καταστρέψει τον ε- 
χδρό. Αυτή η τακτική είναι πολύ 
Καλή γενικά, αλλά Όα χρειαστείτε 
διπλούς εκτοξευτές για να ρίχνε- 
τε δύο πυραύλους ταυτόχρονα, 
Επίσης, µε δύο εκτοξευτές Όα έ- 
χετε τη δυνατότητα να µεταφέρε- 
τε µέχρι 20 πυραύλους. 

Ενα ακόµα σηµαντικό στοιχείο, 
τουλάχιστον στην πρώτη φάση 
του παιχνιδιού είναι η δυνατότητα 
να αναγνωρίζετε τα αντίπαλα 
σκάφη - αν πρόκειται για φίλους ή 
εχθρούς, Επειδή το 5οῄν/ατθ που 
Όα διαθέτετε στην αρχή δεν ὃα 
σας βοηθήσει και πολύ σε αυτό, 
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δοκιµάστε µια άλλη τεχνική. Σκο- 
πεύστε το αντίπαλο σκάφος και 
προσπαθήστε να επικοινωνήσετε 
µε αυτό. 

Η απάντηση που Όα πάρετε Όα 
σας βοηθήσει να καταλάθετε το 
ποιόν του άλλου. Όταν βρίσκεστε 
αντίπαλος µε ένα µόνο σκάφος 
Θα είναι εύκολο να το καταρρίψε- 
τε, ακόµα και αν εἶναι πολύ δυνα- 
τό. Εκεί που Όα Βρείτε δυσκολίες 
ὃα είναι όταν σας επιτίθενται κα- 
τά κύματα. 

Τότε, µια τακτική εἶναι να ρίξετε 
ένα πύραυλο σε ένα στόχο και α- 
µέσως να σηµαδέψετε άλλο. Ακό- 
μα και αν ο πρώτος πύραυλος δεν 
πετύχει το πρώτο σκάφος α το α- 
πασχολήσει για πολύ ώρα, καθώς 
θα προσπαθεί να αποφύγει τον 
πύραυλο. 

Επίσης, αποφύγετε να κατευδθύ- 
γεστε εναντίον ενός γκρουπ απὀ 
σκάφη γιατί Ὁα είστε εύκολος 
στόχος. Σε τέτοια περίπτωση Προ- 
σπαθήστε να κινείστε συνεχώς 
αυξομειώνοντας την ταχύτητα και 
µε τη βοήθεια του αΠθιρυιπει. 
Πάντως, αν δεν τα πηγαίνετε κα- 
λά, µη διστάσετε να αποµα- 
κρυνθείτε γρήγορα από τη μάχη, ι- 
δίως εάν έχετε πολλές ζημίες. Σε 
αυτό το σηµείο Όα σας βοηθήσει 
να έχετε ένα πθραί ατοία, καθώς 
δα σας επιδιορθώσει γρήγορα τις 
ζημιές και θα βγάλει γρήγορα τα 
λεφτά που ξοδέψατε γι΄ αυτό. Σε 
περίπτωση διαφυγής, ὠστόσο, ὃα 
πρέπει να προσέχετε να µη Βρί- 
σκεστε σε πεδίο αστεροειδών, κα- 
Βώς η γρήγορη κίνηση σε τέτοια 
περίσταση εἶναι πολύ δύσκολη. Σε 
τέτοια περίπτωση, ακόµα και αν έ- 
χετε πολλούς αντιπάλους προτιµή- 
στε να μείνετε Και να πολεμήσετε, 
καθώς και οι ανήπαλοί σας Όα έ- 
χουν πρόβληµα µέσα στους αστε- 
ροειδείς. 

Τελειώνοντας να Θυμάστε ότι η 
καλύτερη άμυνα είναι η επίθεση, 
γι αυτό µην αφήσετε κανένα 
Κήπαϊβί να σας απειλεί ατιµώρητο. 

η 


Όπως σε κάθε καλό 
περιοδικό για 6αηιε», 
έτσι και στο Ρς 
6απιος θα υπάρχει η 
µόνιµη στήλη για 
ΗΙΠΙ5΄η΄Τίρ», Φυσικά, 
µια τέτοια στήλη έχει 
πάντα µεγαλύτερη 
αποτελεσµατικότητα, 
εάν καλύπτεται µε 
Ηρς από γράμματά 
σας. ἔτσι, 
περιμένουμε τις 
επιστολές σας µε τα 
δικά σας ΗίΠής΄Π΄Τίρς 
στη διεύθυνση του 
περιοδικού ή, ακόµα 
πιο άµεσα, µε Ε-πιαί! 
στο υ5εΓ-[0 Αγοίγίς 
για τα µέλη της 
ςοπιρυπίς, 


Λόγω πληθώρας ύλης, στο 
προηγούμενο τεύχος δεν µπορέ- 
σαµε να συνεχίσουμε µε τα Πρ 
που αφορούν στο Τοπαάο. Συνε- 
χίζουµε αυτόν το µήνα, καθώς 
Και µε πολλά δικά σας 
Πἰπίς΄πΠρς. 


ΤΟΚΝΑΡΟ 


Αντιµετωπίζοντας πραγ- 

µατικές απειλές 

Όλα τα πυρά εδάφους-αέρος 
έχουν µία ορισμένη τεχνική βο- 
λής. Συγκεκριµένα, κατευθύνο- 
νται στο σηµείο όπου Όα βρίσκε- 
Ται το αεροσκάφος, όταν αυτά 
ὃα έχουν προσεγγίσει το στόχο. 
[γνωρίζοντας αυτό, μπορούμε - 


σχετικά δύσκολα - να τα αποφύ- 
γουµε. Αρκεί να µην κρατάµε 
όσο το δυνατόν σταθερή πορεία, 
εάν θαλλόμαστε από αντιαερο- 
πορικἀ. Πρόθλημα παρουσιάζε- 
ται όταν βρισκόμαστε σε πορεία 
Βομθαρδισμού στόχων, οπότε 
δεν μπορούμε να παρεκκλίνουµε 
από αυτήν. Τότε, αυτό που µπο- 
ρούμε να κάνουμε είναι να σηκώ- 
σουµε ή να χαµηλώσουμε τη μύτη 
του αεροσκάφους αλλάζοντας 
λίγο την πορεία, χωρίς να επηρε- 
άσουµε όµως πάρα πολύ την α- 
κρίθεια της στόχευσης βοµθαρ- 
δισμού. Μια γενικότερα χρήσιμη 
συµθουλή για τέτοιες καταστά- 
σεις, εἶναι να έχετε εγεργοποιη- 
µένο το ΕςΜ, το οποίο Όα µειώ- 
σει Το ποσοστό επιτυχίας ΄λοκα- 
ρίσµατος” από τους εχθρούς, µε 
αποτέλεσµα να καθυστερήσουν 
τα πρώτα πυρά. 


Αντιµετωπίζοντας εχδρικά 

καταδιωκτικά σε ένα 105 

Το |Ώ5 Τοιπαάο ([Ιπαϊςαίοι/ 
»Ιίκθ Τογηαςο), όπως εἶναι γνω- 
στό, δεν είναι αεροσκάφος για 
κλειστές αερομαχίες. Γ΄ αυτό αν 


Βρεθείτε σε µία τέτοια κατάστα- 
ση, σας μένει µία λύση: να το βά- 
λετε στα πόδια. Ο καλύτερος 
τρόπος είναι να μείνετε χαμηλά 
χρησιµοποιώντας το Ιθιαίη- 


[οἰἱον/πα σύστηµα, µε τα φτερά 
σε ό/ μοίρες, και να επιταχύνετε 
όσο το δυνατόν περισσότερο µέ- 
χρι να εξαφανιστεί από το ΓαααΓ 
ο εχθρός. Συνεχίστε για 30 


ΤΙΤυ5 ΤΗΕ ΕΟΧ ἃ ΡΕΕΗΙΣΤΟΛΙς 2 


Και πάλι ο Φύτρος Δημήτρης “ξανακτυπά”, αυτή τη φορά µε κὠ- 
δικούς για το γνωστό ρἱαήοιπι-ατεαάθ παιχνίδι ΤΙΤυ5 ΤΗΕ ΕΟΧ 
και Πρ γιατο ΡΕΕΗΙΣΤΟΡΒΙς 2. | 


ΤΙΤυ5 ΤΗΕ ΕΟΧ 
2. ΑΒδΌ 


ΡΕΕΗΙΣΤΟΡΙς 2 

Σε κάθε σηµατοδότη, όταν κτυπηθεί µερικές φορές, κατεβαίνει 
ένα φρούτο-Ῥοπυς 10000 - 60.000. Επίσης, πολλά Ροηυςθ5 εµφα- 
γίζονται και όταν κτυπήσουµε αρκετές φορές κάποιους θράχους-πι- 
γακίδες. 

Για το ίδιο παιχνίδι ο Δημήτρης µας έστειλε και πολλούς κὠδι- 
κούς, αλλά, όπως έχουµε πει και παλαιότερα, αυτοί αλλάζουν από 
υπολογιστή σε υπολογιστή. 
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δευτερόλεπτα και εάν, όταν επα- 
γέλθετε στη συνήδη πορεία, ξα- 
ναεμφανιστεί απειλή, επαναλά- 
βετε τη διαδικασία. Είναι σίγουρο 
ότι δεν μπορούν να φτάσουν την 
ταχύτητά σας, ενώ παράλληλα 
κινούµενοι πολύ κοντά στο έδα- 
φος ελαχιστοποιούµε τις πιθανό- 
τητες για επιτυχή θολή εχδρικού 
πυραύλου. Ωστόσο, υπάρχουν 
και δύο μειονεκτήματα. Το ένα εἰ- 
ναι τα καύσιμα, τα οποία µε την 
προηγούµενη τεχνική Όα µειώνο- 
νται δραματικά, γ΄ αυτό να έχετε 
πάντα το νου σας Και να επανέρ- 
χεστε σε κανονικές συνθήκες τα- 


ση εἶναι πολύ πιο άµεση και σί- 
γουρη. 


ΙΟ5Τ ΙΝ ΤΙΜΕ 8. 
σοβι!ν» ὁ 


Οι φίλοι της στήλης Θεμελής 
Κωνσταντίνος και Μηνόγιαννης 
Αλέξανδρος, από τα Ιωάννινα, 
µας έστειλαν µία πολύ χρήσιμη 
λύση για τους γρίφους των παιχνΙ- 
διών | ο»! ἵπ ήπιε και Θοδ[ἴης 9. 


ΠΩΣ ΝΑ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΟ 
ΑΡΧΕΙΟ ΟΚΕΕ 


ξιδιού όσον το δυνατόν συντοµό- 
τερα. Το δεύτερο είναι η µεγάλη 
ταχύτητα µε την οποία κινείστε 
κοντά στο έδαφος. Το σύστημα 
ΙθιΓαἱη-[οἱἱονίπο είναι σχεδιασµέ- 
γο για να κινείται µε τα πτερύγια 


σε γωνία 45 μοιρών. Με αυτά σε 
γωνία 67 μοιρών δεν Όα έχει 
γρήγορη αντίδραση σε πιθανό ε- 
µπόδιο. Γι΄ αυτό Όα πρέπει οι ἴδιοι 
να προσέχετε τους πιθανούς κιν- 
δύνους λόφους). Εάν υπάρχουν, 


µπορείτε να ανυψώσετε λίγο το 
αεροσκάφος µέχρι να αποφύγετε 
το εμπόδιο ή να ξανατοποδετή- 
σετε τα πτερύγια σε 45 μοίρες, 
ώστε να αναλάθει ο υπολογιστής 
του σκάφους. Η πρώτη αντίδρα- 


Το αρχείο ΟΚΕΚ.ΒΑΙ σας επι- 
τρέπει να χρησιµοποιείτε ΙΟΚΕΚ 
όσες φορές θέλετε τη θοήθειά 
του στα παιχνίδια |ο5ἱ ἵη ήπιε και 
ΘοβΡΙίης 3. Η διαδικασία χρησι- 


Ο Φύτρος Δημήτρης, από τη Σα- 
ντορίνη, µας στέλνει τις έξτρα κινή- 
σεις όλων των παικτών του 5ΤΕΕΕΤ 
ΕΙΦΗΤΕΕ ΙΙ ΝΕΝΝ. 


Ο πρώτος παίκτης είναι ο ΕΥ. Πρόκειται 
για ένα Νίηία µε μαύρη ζώνη. 

Κινήσεις: ἀοννπ - γἱοί! »- ἀείείιε 

ἄοννη - γἱοί! »- ἵη5ευ! 
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5ΤΕΕΕΤ ΕΙσΦΗΤΕΑΕ ΙΙ ΝΕΝ/: ΟΙ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 


ἀοννη » το! » θπ 

ἄοννη α- γἰοῖή! -- ποπιε 

Ο δεύτερος παίκτης εἶναι ο Ε. ΗΟΝΡΑ. 
Πρόκειται για ένα χοντρό Γιαπωνέζρο. 

Κινήσεις: εἶα[! - υρ » ἵπσεγ! 

ὀοννη « υρ -- ποπιε 

Ο τρίτος παίκτης είναι ο ΒΙΑΝΚΑ. Πρό- 
κειται για ένα πράσινο τερατάκι που πίνει αἴ- 


μα. 


ΗΟΝΡΑ 
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ΒΙΑΝΚΑ 


Κινήσεις: ἄοννπ - υρ 4 Ποπιε 

υρ - ἴπςειι 

υρ - ποπιε 

Ο τέταρτος παίκτης είναι ο ΟὐΙἱΕ. Πρό- 
κειται για έναν Αμερικανό πεζοναύτη. 

Κινήσεις: Ι6Η α- ποπιε 

Ι9Η α. επά 

ἄοννη » τί! ε ἀείεῖε 

Ο πέμπτος παίκτης εἶναι ο ΚΕΝ. Πρόκειται 


µοποίησης του προγράµµατος εί- 
ναι απλή και µπορεί να γίνει από 
τον καθέναν. Κατ’ αρχάς, µετά 
την αποσυµπίεση του προγράµ- 
µατος, πρέπει να αντιγραφεί στον 
υποκατάλογο ΔΟΟΚΤΕΙΝΙΟΣΡΤ το 
αρχείο 1ΟΚΕΕΊ.ραί ή 
ΝΟΟΚΤΕΙΔΟΟΒΣ το αρχείο 
1ΟΚΕΚ2 Ρα, ανάλογα µε το παι- 
χνίδι στο οποίο Θέλετε να το χρη- 
σιµοποιήσετε. Ας υποθέσουμε ότι 
έχετε κολλήσει σε ένα γρίφο και 
χρειάζεστε απεγνὠσµένα Βοή- 
θεια. Τότε, αφού σώσετε, θγαίνε- 
τε στο ΡΒΟ5. Αντί τώρα να εκτε- 
λέσετε ΙΟ5Τ ή 60843, πληκτρο- 
λογήστε την εντολή ΟΚΕΚΙ ή 
ΙΟΚΕΚ2 ανάλογα µε το παιχνίδι 
που παίζετε. Η πρώτη εἶναι για το 
ἰο»! ἵπ Ιπιθ, ενώ η δεύτερη για το 
Οοβ/ίης 3. Στην οθόνη Όα εµφα- 
γιστεί ένα μήνυμα που Όα σας λέ- 


ει ότι, αν Θέλετε να συνεχίσετε, 
πατήστε ένα οποιοδήποτε πλή- 
κτρο, αλλιώς πατήστε τα πλή- 
κτρα ΟΟΝΤΕΟΙΗ 6. 

Αν επιλέξετε την πρώτη επιλο- 
γή, τότε το παιχνίδι Θα τρέξει κα- 
γονικά. Όταν µπορείτε, φορτώ- 
στε το αρχείο σας. Αφοβα τώρα 
πατήστε απὀ το ΟΟΝΤΕΟΙ 
ΡΑΝΕΙ το εικονίδιο ΟΚΕΚ. Προ- 
σοχή: για να λειτουργήσει το 
πρόγραµµα, πρέπει να υπάρχει 
τουλάχιστον ένας ΙΟΚΕΚ. Αφού 
λοιπόν δείτε τη λύση για το γρί- 
φο, θγείτε στο ΡΏΌ5 και τρέξτε 
κανονικά το παιχνίδι. Γνωρίζο- 
ντας πια τη λύση του γρίφου, τον 
περνάτε εύκολα. 

Προσοχή: αν έχετε τρέξει το 
αρχείο ΟΚΕΒ, δεν µπορείτε να 
σώσετε, γιατί το πρόγραµµα ὃα 
επαναφέρει τα σωσμένα αρχεία 


ΤΩΝ ΟΚΤΩ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 


για ένα δεύτερο Νϊπ[α. 


Κινήσεις: ἄονντ ”- γἱοίι! α- {η5εγ! 


«οννη -- γἱοῦ! -- Ποπιε 
ἄοννη » το! ” ρασςε υρ 
ἄοννη » Ι6Η »; ἵη5εγ! 


Ο έκτος παίκτης είναι η 6ΗΟΝ ΙΙ. Πρόκει- 


ται για µια γυναίκα. 


Κινήσεις: ἄοννη α υρ « ραοεάοννη 


ἀοννη -- ραςεάοννη 


ἄοννη « υρ « επά 

Ο έβδοµος παίκτης είναι ο ΖΑΝΟΙΕΕ. 
Πρόκειται για ένα μεγαλόσωμο άντρα. 

Κινήσεις: υρ α- επ 

ἀοννη » υρ :- ποπιθ 


αοννη »- ἀε[είε 


Ο όγδοος παίκτης εἶναι ο ΏΗΑΙΡΙΜ. Πρό- 
κειται για ένα σκελετώµένο Ινδό. 


στη µορφή στην οποία ήταν προ- 
τού τρέξετε το πρόγραµµα 
1ΟΚΕΚ. Ελπίζουμε ότι µε τη θοή- 
θεια του προγράµµατος αυτού ὁ- 
σοι συναντήσουν κάποια προ- 
Βλήματα στα δύο πολύ καλά παι- 
χνίδια της «ΟΚΤΕΙ ΥΙ5ΙΟΝ θα τα 
ξεπεράσουν. 


4ΟΚΕΕ Ι.ΒΑΤ 

6εο ο” 

Θείο ῬΡ[θς αΠΥ ΚΕΥ [ο 
Ραεκ-υρ ευγγεη! 5ανεὰ {ες 
ου 6ΤΒἰ:ς 1ο αβοη. 

Ραυςε » πυ] 

«ΟΡΥ «α!.]πί «α!. δείς » πυ| 
«ΟΡΥ ἱπια,ίπέ ἱπια.δείς » πυ] 
Θεο Εχθευΐπο ΙΟ05Ι ΙΝ 
ΤΙΝΜΕ... 

ΙΟ05Τ 

ΕεΙο Κεσογίπα ογἰοίπα] 
ῄ]ε»... 


«ΟΡΥ «α!.Ὀεἰκ «α).ἰηέ » πυἱ 
«9ΡΥ ἵπια.δείς ἱπιαιῖπέ » πυ] 
Εενο Εἰπίσ[νεά 


4ΟΚΕΚ2.ΒΑΤ 

θείο οἨ 

Θεᾖο Ριγθς αΠπγ ΚΘ6Υ 1ο 
δαε-υρ ευγγεπ! 5ανεά {ες 
ου 6ΤΒἰ.Η{ {ο αΌου!. 

Ραυςε » πυ| 

«οΡΥ «α!.ἰηΐ «α!. δείς » πυ| 
«οΡΥ ἱπια.ίπέ ἵπια.δεἰς » πυἱ 
Θείο Εχθευήπα 60ΒΙΙΝ5 
Κα 

ᾳου3 

Θεο Βοριοιίπα ογἰοίπαι 
ῄ]»... 

«οΡΥ «α).δεἰκ «α!.ἰηέ » πυἱ 
«ορΥ ἵπια.Εεἰ {πια.ῖπέ » πυ] 
θείο Επίσ[ιθά 


ἀοννη α γἱοῦ! »; η5εγ! 


ὀοννη « υρ  οπιε 
υρ  ἄοννη » ἀείοῖε 


Ενα ακόµα έξυπνο Πρ για το ίδιο παιχνίδι. 


Βγαίΐνοντας στο ΏΌ5 στον κατάλογο που εἷ- 


ναι γραμμένο, πατώντας »υρεΓ.Ρα! όλοι οι 


Κινήσεις: ἄοννπ » Ι6Η » ἀείεῖε 


παίκτες γίνονται τρεις φορές γρηγορότερο! 
και δυνατότεροι. 


ΡΟ (απιες 45 


σΑΜΕΣ 


5/ατΕίγο: Ενα εθιστικό 
5ῃοο/΄Θππυρ που Όα μείνει 


στο δίσκο σας για πολύ 
καιρό. 

Μέγας Αλέξανδρος: 
Ώεπιο ενός εντυπωσιακού 


προγράµµατος, που κάνει 
την ιστορία, παιχνίδι] 
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Αγαπητοί αναγνώστες, 


Εδώ και αρκετό καιρό, µία από τις πιο ένθερµες απαιτήσεις σας ήταν η στροφή του 
περιοδικού στις δισκέτες των 2.5 ιντσών, έτσι ώστε και περισσότερα παιχνίδια να 


Βάζουμε και καλύτερα, αλλά και οἱ δισκέτες να φτάνουν σώες και αθλαθείς στα 


χέρια σας. Να, λοιπόν, που έφτασε η ώρα να εκπληρώσουμµε και αυτή µας την 
υπόσχεση. Το τεύχος 50 του Ρζ Μα»!ετ, εκτός του "εορταστικού" της υπόθεσης 


(50 τεύχη είναι αυτά!), θα συνοδεύεται και από µια δισκέτα .5 ιντσών, 


χωρητικότητας 720 ΚΒ, γεμάτη µε τα πιο εντυπωσιακά παιχνίδια στο χώρο του 
φ/αγεϊΜαγε. Αλλά ας αφήσουμε τις μελλοντολογίες και ας ασχοληθούμε µε το 
παρόν. Στη δισκέτα του τεύχους αυτού, όπως Όα έχετε διαπιστώσει, υπάρχουν δύο 
προγράµµατα, αλλά εδώ παρουσιάζεται µόνον ένα. Το δεύτερο πρόγραµµα είναι 
ένα ρἰαγαθ|ε ἄεπιο του εκπληκτικού εκπαιδευτικού παιχνιδιού "Μέγας 


Αλέξανδρος”, για το οποίο υπάρχει αναλυτική παρουσίαση στο κυρίως τεύχος του 
Ρς Λαξ/ετ. Καλή Διασκέδαση! 


ΘΤΑΗΕΙΗΕ 

Πιστεύετε ότι ένα παιχνίδι για 
ΥΟΑ καταλαμβάνει αρκετό 
χώρο στο δίσκο. Γνωρίζετε ότι 
Φαπηρ!ίπᾳ και οικονομία σε 
χωρητικότητα δεν 
συµβιθάζονται. Δεν νομίζετε ότι 
υπάρχει πια 5Ποοί΄επι υρ 
μικρότερο του Ἰ ΜΒ που Όα το 
φορτώνατε και δεύτερη φορά. 
Και φυσικά, Όα στοιχηµατίζατε 
ότι κάτι που συνδυάζει τα 
παραπάνω δεν γίνεται να 
προκύψει από την αποσυµπίεση 


θα σννν 


130 ΚΒ. Ε, λοιπόν, µην πετάτε 
τα λεφτά σας. 

-Το 5ιαπῇπθ, από την 
αυστραλέζικη »ἴϊνει Ιοηηίπα, 
είναι σίγουρα ένα πρόγραµµα 
που έχει τα προσόντα για να 
αποθηκευτεί στο 5υΏαἱγθςίοηγ 
ΝΟΑΜΕς. ξέρετε, τώρα, ποιο 
εννοώ. Εκείνο µε τα µικρά 
προγραμµατάκια, τα οποία δεν 
χρειάζεται να σθήνετε, μόλις τα 
τελειώσετε για να 
απελευθερώσετε τα ΜΒ του 
δίσκου που τα φιλοξενούσαν... 


ΠΠ 


Υπόθεση; Σε 5/Πι [); Τέλος 
πάντων, ας προβούµε σε µια 
μεταφρασούλα. Η Γη απειλείται 
[σας δυμίζει κάτι] από µια 
Βρασύδειλη ράτσα, τα 
5Ιοροἱάς, η οποία στέλνει 
τεράστιους καταστροφείς, µε 
δύναμη πυρός ικανή για την 
καταστροφή πλανητών, προς τη 
Γη. Ποιος θα σώσει την 
ανθρωπότητα; Ε, καλά. Ποιος τη 
σώζει πάντα; 

Εχετε στη διάθεσή σας ένα 
σκαφάκι µε ασπίδες και 
δυνατότητα οπλικής 
αναθάθµισης (με τα ΝΝ που σας 
έχουν αφήσει στη διαθήκη τους 
οι διαστηµόφατσες. Τι καλά που 
τα κουβαλάνε µαζ τους. 
Επίσης, κατά τη διάρκεια της 
καταστροφικής χαμηλής πτήσης 
σας πάνω από τις έξι 
“μαμάδες”, θα μπορέσετε να 
συλλέξετε Ώοπυςες για το 
ξαναγέμισµα των ασπίδων σας 
(5) και τα δύο ευνόητα [βόμβα 
για βόμθα και σκαφάκι για 
ζωή]. Πολύ (έως υπερβολικά] 


χρήσιμο είναι το | - Ιριδιακή 
υπερφόρτιση. Αυτό όχι µόνο 
σας καθιστά άτρωτο στα 
αντίπαλα πυρά και τους 
πυραύλους, αλλά έχοντάς το 
υπό την κατοχή σας, για - όχι και 
τόσο - περιορισμένο χρόνο, 
µπορείτε να περνάτε Και µέσα 
από τοίχους. 

Η συλλογή όλων των 
παραπάνω συνοδεύεται από µια 
αισθησιακή φωνή, µε κάποια 
απόχρωση αγωνίας. Τι; Δεν 
ακούσατε τίποτα τέτοιο; Ε, 
διαθάζουµε και κάνα 
Ὀοευπιεπ/α[ίοη πού και πού. 
Πρέπει να έχετετο (Τ- 
ΥΟΙΓΕΡΕΝ (περιλαμβάνεται 
στη δισκέτα που συνοδεύει τη 
5ουπαβ[ας!θι) στο ΑΡΑΥ, ή στο 
ΡΑΤΗ, ή στον τρέχοντα 
κατάλογο. (Ας σημειώσουμε 
εδώ ότι ανά δύο πίστες σάς 
δίνεται κωδικός για ενδεχόμενη 
επιθυμία συνέχισης από το εν 
λόγω σηµείο, µετά το ραντεβού 
µε τον τυπά µε το δρεπάνι. Οι 
κὠδικοί αυτοί, καθώς και 
κάποιο σπάσιμο, εἶχαν σταλεί 
στο περιοδικό από τον Βαγγέλη 
Ρόκα και είχαν δηµοσιευθεί στο 
τεύχος Ιανουαρίου.) 

Ο έλεγχος του ρή!θ καθ’ 
οδόν της καταστροφής της 
γεννήτριας κάθε πιοἰπεισΗἰρ 
µπορεί να γίνει Και µε το ποντίκι 


ήτο πληκτρολόγιο (πλήκτρα 
δρομέα -διπλοπάτηµα 
κατεύθυνσης διπλασιάζει την 
ταχύτητα Κίνησης», ὁ για 
σταµάτηµα, 5ραςθ-ᾖΤθ, ΘΠ6Ι- 
Ροπιῦ). Όμως, αν δεν επιλέξετε 
ἰογήςί, το κριτήριο ποιότητας 
ενός τέτοιου παιχνιδιού,το. 
Οαππθρἰαγ, χάνει αρκετά. 
Άλλωστε, γιατί 
πρωτοδηµιουργήθηκε το 
ἰογ»[ϊείκ, αν όχι για το ΡασπΊαη 
και τα προγονικά 5ΠΏοο[΄θπι υρ5 
[θλέπε 6ραεο Ιηναάςις); 

Η επιλογή συσκευής ελέγχου 
γίνεται από την κεντρική οθόνη 
µετο Ε] και µετο Ε2γιατο - 
δεύτερο παίκτη [Ε3 Ξ νο 
Ρἰαγθις΄ πιοςς). Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού το Ε5ς 
παίζει ρόλο κουμπιού παύσης, 
ενώτο 5 
ενεργοποιεί/απενεργοποιεί τον 
ήχο και το Τ τα 5απηρἰες. Μερικά 
τελευταία λογάκια. 

Σύμφωνα µε τον 
κατασκευαστή, µερικές 
απομιμήσεις 58 δεν ὃα 
δουλέψουν στο 58 πιοςς, 
οπότε Όα πρέπει να επιλέξετε 
ΑΡ (αντίο δαπιρἰθ»). Επίσης, 
πΠροβληµατάκια µπορεί να 
προκύψουν στο θέμα 
συμβατότητας της κάρτας σας 
µε τη 5ἱαπαατά ΥΟΑ, γι’ αυτό 
ίσως και να χρειαστεί να 


ξεθάψετε τη δισκέτα µετους 
ἀήνεις. Πληροφορίες για 
ενδεχόμενο τθσίςίει Όα βρείτε 
στο ΟΕΡΕΕ.ΕΚΜ, ενώ για 
περαιτέρω πληροφορίες 
µπορείτε να ανατρέξετε στο 
ΦΤΑΚΕΙΕΡΟΕ. Α, µην το 
ξεχάσω. Καλό το παιχνιδάκι, 
αλλά αρκετά για τώρα. Πώς θα 
ΕΒγείτε από το πρόγραµµα; 
(οπ[τοἱ -(; Μπράβο, το 
κολλήσατε. Είπαμε, διαθάζουµε 
και κανένα .ἀος. [ἔξοδος µε 


Ττλος: 9ΤΑΛΗΡΕ 

Εδος: «οί επι υρ 
Κατασκευαστής: »Ι/ΥΕΕ 
ΗΟΗΤΝΙΝΟ 5ΟΕΤΜ/ΑΚΕ 
Απαιτήσεις: 296 [Σ12 ΜΗΖ 


προτείνεται) Και άνω, σἱαπαατα 
γΟΑ 

Υποστηρίζει: 
Μουςε/)ογςῇοκ/ΚθγΌοαια, 
Ρ6ρθοΚαι/ΑαἰΙΟ/δουπαβία»ίθ; 


ΕΙΟ) Β! 


Τώρα µπορείτε κι εσείς... 


«να δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, 
µέσα στη δισκέτα του Ρίς ΛΜΙΑδΤΕΚ. Εάν έχετε φτιάξει 
κάποιο πρόγραµµα (υΠΗγ ή παιχνίδι), µπορείτε να µας 
το στείλετε. Θα πρέπει µόνο να δείξετε κάποια προσοχή 
στο θέμα του µεγέδους, αφού είναι προτιμότερο το πρό- 
γραµµα να είναι µέχρι 10 Κ. Βέθαια, αυτό δεν σηµαίνει 
πως αυτά που είναι μεγαλύτερα από 10 Κ δεν µας εν- 
διαφέρουν, αλλά ὃα πρέπει να ξέρετε ότι, όσο µικρότε- 
ῥρο εἶναι ένα πρόγραµµα τόσο πιο εύκολα δηµοσιεύε- 
ται, 

Κάδε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρς ΛΙΑΣΤΕΚΕ ένα 
ευβα[γεείουγ, ειδικά για τα προγράµµατα των αναγνω- 
στών. Το πρόγραµµά σας Όα πρέπει να µας το στείλετε 
σε µια δισκέτα, η οποία να περιέχει κατά προτίµηση το 
5ουγεε του προγράµµατος, καθώς και το αντίστοιχο αρ- 
χεο .ΕΧΕ ή .«ΟΜ, στη διεύθυνση: 

ια τη δισκέτα του Ρζ ΜΑΣΤΕΕ 
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117 42 Αθήνα". 

Επίσης, µέσα στη δισκέτα που ὃα µας στείλετε, ὃα 
πρέπει να υπάρχει και ένα ἄοευπιεπ! αρχείο, το οποίο 
να περιγράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για 
δική σας διευκόλυνση, στο φάκελο ὃα πρέπει να υπάρ- 
χει ΜΟΝΟ το υλικό που αφορά στη δισκέτα και όχι σε 
άλλες στήλες του περιοδικού, όπως Αλληλογραφία, 
Ηονν Το κ.λπ. Για κάθε πρόγραµµα που α περιλαµθά- 
νεται στη δισκέτα η αµοιθή είναι 5.000 δρχ., ενώ για το 
καλύτερο πρόγραµµα του µήνα 10.000 δρχ. 

Επίσης, το Ρς ΜΑδΤΕΕ διατηρεί το δικαίωµα να πα- 
ῥουσιάσει το πρόγραµµά σας ως δέµα, εάν αυτό είναι 
αρκετά αξιόλογο. Όσον αφορά στη γλώσσα προγραµ- 
µατισμού, δεν υπάρχει πρόθληµα: γράφετε σε όποια 
γλώσσα θέλετε, Τι κάθεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηθείτε! Το 
Ρς ΜΑΣΤΕΚ περιμένει τις "δουλειές" σας. 
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ΕδΙΙἘπΟΣΟ 


οο0 


ΕΙ Χ]Ε 


80386 και άνω 
640 ΚΒ 

ΥΟΑ 
δουπὀβ]ας!οι 
5 ΜΒ 
ΠΑΙΚΤΗΣ: Ἱ 


ἵναι γεγονός ότι µε τη σηµερινή αλματώδη ανάπτυξη των υΠΟΛΟΥΙ- 

στών έχουν αυξηθεί και οι απαιτήσεις σε Πατάνα(θ των παιχνι- 

διών. Βέβαια, τώρα έχουµε πολύ καλύτερα γραφικά Και ήχο, αλλά 
σίγουρα δεν υπάρχει τόσο µεγάλη θελτίωση και στο Οαπιθρἰαγ. Η ιστο- 
ρία έχει δείξει ότι οι μεγαλύτερες επιτυχίες είχαν κυρίως πολύ καλό 
Οαπιθρἰαγ. Οδηγούµαστε έτσι στο συμπέρασμα ότι το Φαπιερίαγ αποτε- 
λεί πολύ βασικό στοιχείο για ένα επιτυχημένο παιχνίδι. Σε αυτό ακριθώς 
οφείλειται Και η επιτυχία του Καΐϊγοαα Ίγεοοη. 

Πραγματικά, την εποχή των ΧΤ5, κατά την οποία πρωτοκυκλοφόρησε το 
Καἴϊτοαα Τγοοοη, ήταν πολύ δύσκολο να γίνει ένα παιχνίδι επιτυχία χωρίς 
καλό ααπιθρἰαγ, µια και τα γραφικά και ο ήχος εξ ορισμού δεν Όα µπο- 
ρούσαν να ήταν ποιοτικά. Αυτό γιατί µιλάµε για µια εποχή κατά την οποία 
τα Ρζ5 εἶχαν επεξεργαστή 8088, 4 χρώματα [(0ΟΑ], ανύπαρκτο ήχο και 
σε πολυτελείς εκδόσεις σκληρό δίσκο 20 ΜΒ. Ακόμα όµως και υπό 


Βίος Απαϊγείς: 1886 


- Ἐπτορθκη Έχργοςς 

15 Οφπαυγας]ς δι Έφφου ΒΒ. 
Ώΐρη δε νους ΒΒ. 

.. δια ἰφατὶ ὃν Βσασύσοανς ΒΒ. 
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κ 


αυτές τις συνθήκες, το Καΐϊγοαα Ίγεοοη σηµείωσε πολύ µεγάλη επιτυχία 
Και µέχρι πρόσφατα πολλοί 9απιθ!5 έπαιζαν µε αυτό, Πριν από λίγο και- 
ρό, όµως, έπεσε η δημοτικότητα κυρίως για ένα λόγο: κυκλοφόρησε η έκ- 
δοση Ώθιυχθ, η οποία είναι ειδικά σχεδιασμένη για τα σύγχρονα Ρζ5 που 
διαθέτουν πολύ μεγαλύτερες δυνατότητες σε εικόνα και ήχο. Το µεγάλο 
ατού της νέας έκδοσης εἶναι ακριθώς το ότι δεν είναι ..νέα. Για να γί- 
γουµε κατανοητοί, εννοούμε ότι δεν έχουν αλλάξει τα Βασικά συστατικά 
του σεναρίου που αποτελούσαν το Καΐτοαα Ίγοοοπ. Όσοι λοιπόν έχουν 
παίξει τον προκάτοχο, Όα διαπιστώσουν ότι οι τεχνικές και οι µέθοδοι α- 
γάπτυξης παραμένουν ίδιες. 

Η γενική ιδέα του παιχνιδιού εἶναι σχετικά απλή. Αναλαμθάνουµε τη 
Θέση του προέδρου σε µια νεοσύστατη σιδηροδρομική εταιρία. Σκοπός 
µας φυσικά εἶναι να δημιουργήσουμε µια εταιρία Κολοσσό µε µεγάλο σι- 
δηροδροµικό δίκτυο, η οποία Όα εξυπηρετεί πόλεις μεταφέροντας αγαθά 
και ανδρώπους. Ξεκινάμε µε ένα εκατομμύριο κεφάλαιο - οι 500.000 
προέρχονται από τους μετόχους και οι άλλες 900000 είναι δάνειο απὀ 
την τράπεζα, το οποίο πρέπει κάποια στιγµή να ξεπληρώσουμε γιατί χρεώ- 
γόµαστε συνεχώς µε τόκους. 

Φυσικά, εάν έχουµε κάποιο µεγαλεπήθολο σχέδιο στα σκαριά, το ύ- 
Ψος του δανείου της τράπεζας µπορεί να φτάσει και τα δύο εκατομμύρια. 
Όμως σε αυτόν τον κόσμο δεν είστε µόνοι σας. Παράλληλα µε τη δική 
σας εταιρία ιδρύονται και άλλες, οι οποίες επιδιώκουν ακριθώς αυτό που 


ιά Ῥ. 3 
4 ριπτκε 
πουν ὴ 4 


ο ι. Αι 


ΑΝΕΞΡ 


µε «οπιρἰθχ Θεοποπιγ µαζί µε ευἰ- 
Ίπτοαἱ συναγωνισμό, τότε τα πράγµα- 
τα γίνονται πολύ δύσκολα. Αυτό γιατί 
όπως κάθε εταιρία έχει µετοχές, έτσι Και η δική σας, Αυτές µπορείτε να 
τις αγοράσετε Και εσείς, αλλά σε δύσκολο Ιθνθ], και οι ανταγωνιστές 
σας. Αυτό σηµαίνει ότι μπορούμε και εμείς και οι ανταγωνιστές να επέµ- 
Βουµε [λόγω µετοχών) στην εταιρία του άλλου, προκαλώντας οικονομική 
ζημιά, Στο πρώτο Καΐτοσά Ίγοοοη υπήρχαν τέσσερις περιοχές, όπου µπο- 
ρούσαμε να αναπτύξουμε το σιδηροδρομικό µας δίκτυο [Νοη/ιθα»! 05Α, 
ΥΜθείθιη 005Α, Ευτορθ, Εποἰαπα). 

Τώρα έχει αφαιρεδεί η Αγγλία (δεν είχε µεγάλο ενδιαφέρον) και έχει 
προστεθεί η Αφρική, ενώ η Αμερική διαιρείται σε τµήµατα. Τα τερέν µπο- 
ρεί να εἶναι ό, αλλά τα σενάρια πολύ περισσότερα, αφού για κάθε περιο- 
χή υπάρχουν πάνω από 2 χρονολο- 
γίες εκκίνησης, προσδίδοντας έτσι 
ακόµα µεγαλύτερη ποικιλία στο 
παιχνίδι, Ανάλογα µε την περιοχή 
Και τη χρονολογία που Όα διαλέξε- 
τε, ὃα εξελίσσονται διάφορα Ιστο- 
ρικά γεγονότα. Για παράδειγµα, αν 
επιλέξετε Ευρώπη τις περιόδους 
1914-1918 και 1930-1045, α 
υπάρχει πόλεμος, ο οποίος ὃα επη- 
ρεάσει όλη την Ευρώπη, ενώ το α- 
ντίστοιχο διάστηµα στην Αφρική 
δεν Όα ασκεί σχεδόν καμία επί- 
ὅραση. 

Στην έκδοση Ἀθίυχθ του 
Καΐοαα Ίγοοοηπ υπάρχουν αρκε- 


τές ακόµα Βελτιώσεις. Κατ’ αρχάς, 


5. 
οἱ 
όπως έγινε και στο Ρίταἰθς Οοἱά, 


υπάρχουν σημαντικές Βελτιώσεις στα γραφικά και τον ήχο. Το πρόγραµ- 
μα δουλεύει σε ανάλυση 5ΥΟΑ ὀ40χ400 µε 256 χρώματα. Αυτό µας δί- 
γει πολύ καλής ποιότητας εικόνες, ίσως όχι τόσο καλές όσο Όα µπορού- 
σε να είχε, αλλά το βασικό είναι ότι δημιουργούν µια νέα Ιδιαίτερη ατµό- 
σφαιρα. 

Σε ακόµα πιο υψηλή ποιότητα Βρίσκεται ο ήχος. Εκμεταλλεύεται πλή- 
ρως τις δυνατότητες των καρτών ήχου, καθώς περιέχει πολύ καθαρό 
ορθες[ι, µε καλύτερο από όλα το “Αἱἱ Ροατα΄ της εισαγωγικής οθόνης. 


σίγουρα υπεράνω κριτικής. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
σΑΜΕΡΙΑ 4 


ρου Του 
οἱ) ερ 


ΠΟ ΡΕΟΠΗΠ ΠΠΙΙΥ 
ΜΠΕΗ 


Όταν ένα Εε5! «ε[[ει Βελτιώνεται, εἶναι 


ο ΠΚ 
ο 
ΠΩ 
Επ 


Επίσης, σε όλα τα σηµεία του χάρτη µε ἀουδίθ - εἰϊεκ του πο- 
ντικιού, εκτός από τις πληροφορίες για το χώρο, ακούγεται το 
ανάλογο ηχητικό σήµα [κόρνα Βαποριού για λιμάνι, αυτοκίνη- 
τα για πόλεις, μηχανές να δουλεύουν για εργοστάσια κ.λη') 
Μια και αναφέραμε τη χρήση του ποντικιού, πρέπει να τονί- 
σουµε ότι στο Καΐϊτοσα Ίγοοοη Ώείυχο έχει γίνει σχεδόν απα- 
ραίτητη. Μπορούμε να εκτελέσουµε πολλές εργασίες µε 
αυτό, κυρίως γιατί χρησιµοποιείται εξίσου και το δεξί πλή- 
κτρο. Όπως προαναφέραμε, οι αλλαγές στο Φαπιερἰαγ δεν 
είναι ουσιαστικές, ὠστόσο υπάρχουν κάποιες μικροβελτιώ- 
σεις. Ετσι, τώρα, έχετε πολύ περισσότερες μηχανές στη διά- 
Βεσή σας, σε συνάρτηση πάντα και µε την περιοχή όπου Βρί- 
σκεστε, ενώ έχουν γίΨΕΙ αλλαγές και στον τρόπο διαχείρισης, 
διακίνησης και αναπαραγωγής των προϊόντων. 

Επιπλέον, υπάρχουν περισσότερα Βοηθητικά κῄρια για την 
πλαισίωση ενός σταθμού, την αύξηση αλλά και τη µείωση 
πρώτων υλών ή πληθυσμού πόλεων και αρκετά άλλα. Τοι- 
σχυρότερο ατού του Καΐτοσα Ίγοοοπ Ώείυχθ εντοπίζεται και πάλι στο 
Οαπιθρἰαγ, παρόλο που διαθέτει πολύ καλά γραφικά και άψογο ήχο. Θα 
γοητεύσει σίγουρα τους παίκτες που έρχονται για πρώτη φορά σε επαφή 
µε αυτό, ενώ Ὁα δώσει εναλλακτικούς τρόπους ανάπτυξης σε πεπειραµέ- 
γους. Ενα παιχνίδι που Όα πρέπει να υπάρχει οπὠσδήποτε στη συλλογή 
σας. Αλλωστε, ένα παιχνίδι που υπογράφει ο οἱ ΜΕΥεΓ είναι πάντα εγ- 
γύηση ότι ὃα παραμείνει “φρέσκο” µε το πέρασμα των χρόνων. 
του Αργύρη Γιαγιά 


Μακίπομπι Βροεά, 40 πηρὴι, 
ο 1 [] 
Ρε]οςι 


Ἀοίοά Τγαίη Βρεοά / Φνθρλάοι 
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ΕΕΕΕΕΣΕΕΣ 


Ρς ασαπιςς 49 


βῃ 


ΑΝΕΘ 


Ορυ: δ038δόΡχΧ 


4 ΜΒ 
5υΡΕΑ ΥΟΑ 


ΗΧΟΣ: »ΒΙΑ5ΤΕΒ/ 


ΜΙ-292/ΟΕΑΝΙ5 
Ηρ: 9 ΜΒ 


ΠΑΙΚΤΗΣ: Ἱ 


πως έχετε ήδη πληροφορηθεί από προηγούμενο τεύχος, η 

5ρεεΊυπι ΗοΙοΏγίθ αγόρασε τη ΜἰοΓορίο»θ. Το αν αυτό ήταν 

καλό ή κακό, ὃα το δούμε. Μέχρι τώρα, πάντως, δεν έχουµε δει 
αποτελέσµατα της συνεργασίας τους. Μέχρι τώρα. Διότι το παιχνίδι που 
παρουσιάζουμε σε αυτήν τη µία (αχ ρε Πατρίκο!) σελίδα είναι µεν δηµι- 
ούργημα της ορθείτυπι ΗοΙοῦγ!θ, αλλά... χρησιμοποιώντας τους προ- 
γραμµατιστές της Μἰειοριοςθ. Αφού, μάλιστα, στα ΥΜαιταπ!γ «αάς για 
ευρροή υπάρχουν τα τηλέφωνα της Μἰςτοριοςθ, παρ’ ότι στην παρουσία- 
ση του παιχνιδιού υπάρχει το λογότυπο της ὀρθοίτυπι ΗοΙοῦγ!θ. 

Μετά τα ιστορικά, ας έρθουµε στο παιχνίδι µας, το οποίο φέρει Το όνο- 
μα Ίτοῃ Ηθίϊχ. Το σενάριο έχει ὡς εξής: Σε ένα διαστημικό καταδρομικό, 
το θιοπιία[!ι Ο Βήεη, κυκλοφορεί ένας άτακτος ιός (όχι ο Αἴπεης ο ο- 
ποίος αλλάζει το ΏΝΑ των µελών του πληρώματος! Παλἰοκατάσταση... 
Φυσικό είναι να αρχίσουν ένας ένας να πεθαίνουν. Το πρόθληµα όµως 
δεν είναι αυτό! Το θέμα είναι ότι το πλήρωμα είχε πρόσβαση στους υΠο- 
λογιστές του διαστημοπλοίου, µέσω του ΓΝΑ του. Τώρα όµως ο κεντρι- 
κός υπολογιστής δεν αναγνωρίζει τους επιζήσαντες, εξαιτίας του αλλαγ- 
µένου ΓΝΑ. Ετσι τέθηκε σε ενέργεια το πρόγραµµα ΙΚΟΝ ΗΕΙΙΧ. Δηλαδή 
τώρα, κυκλοφορεί ελεύθερο στο διαστημόπλοιο ένα μαχητικό τορο!, ο 
Βείθπάει, ο οποίος σκοτώνει τα μολυσμένα µέλη του πληρώματος πι- 


50 Ρς (σαπιςς 


στεύοντας ότι είναι εἰ- 
σβολείς! Δεν εἶναι ὁ- 
µως µόνο αυτό. Το 
Ἰειθπιία[ Ο΄Βήθη µε- 
ταφέρει ένα πολύ 
δυνατό όπλο, το οποίο 
θα καταστρέψει τη Γη] 
Και στο σηµείο αυτό 
µπαίνετε εσείς! Πρέπει 
να βρείτε όλα τα ΓΝΑ 
ραῄεγης, να τα συναρ- 
µολογήσετε έτσι, ώστε 
γα μπορέσετε να έχετε 
πρόσβαση στους υΠΟ- 


Αρκετή δράση, καταπληκτικά γραφικά, 
φοβερός ήχος και πολλές ὠώρες 


Οαπιθρίαγ! 
ΕαΠ 


 Μαω 
ΕΠ | 
λογιστές, και να στα- 


δό-Ἓ 
ο 
µατήσετε την κατα- 


στροφική πορεία του θιθπιία ΟΒήεπΙ Στη συνέχεια, πρέπει να σκοτώ- 
σετε τον Ὠδίθηαθγ, αλλά χωρίς όπλα! Πανεύκολο... 

Τώρα Θα µου πείτε ότι το παιχνίδι εἶναι βαρετό, δεν έχει δράση και όν 
έχετε όρεξη για Βιολογία. Κάθε άλλο: το παιχνίδι έχει αρκετή δράση, κα: 
ταπληκτικά γραφικά, φοβερό ήχο και πολλές ώρες οαπιθρἰαγ| Και αυτό 
γιατί εἶναι σε ΡΟ («Ρ-ΕΟΜ {οηπαί, οπότε... καταλαβαίνετε! Τρέχει µόνο 
µέσα από ὙΜΙηαον/» και, για να µπορέσετε να παίξετε, Όα πρέπει να κάνε- 
τε µερικό ἱηία]ια[ίοη στο δίσκο σας, το οποίο ὃα καταλάθει 9 ΜΒ. Για 
την ιστορία τώρα, στο (Ρ-ΚΟΜ σας το παιχνίδι καταλαμθάνει 220 ΜΒ. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού, πάντως, είναι λίγο περίεργα. Είναι µεν 
5υρε: ΨΟΑ, αλλά καταλαμβάνουν λίγο χώρο στην οθόνη, γιαή περιστρέ- 
φονται περίπου σε στιλ Ώοοπι... (ήπια υπἀθην/οήα... περίπου πάντα| Η πε- 
ριστροφή δεν “σπάει” καθόλου την κίνηση, αλλά αν είχατε ένα Βουδίε 
ονρθθα (Ρ9ΔΟΜ ἀήνθ Όα βοηθούσε. Και αυτό γιατί το «ρθθε/ είναι ατε- 
λείωτο.. και δεν Όα έπρεπε να το ακούτε σπαστά. Αν έχετε τα χρήματα, 
µπορείτε να επισκεφθείτε την ΡΙΟΤΙΝΕ που µας το έδωσε και να το ζητή- 
σετε. Πράγματι, δεν πρέπει να λείπει απὀ τη συλλογή σας. 

Και µία συμβουλή: Για να το παίξετε, Όα πρέπει να δείτε το Αἴἴθη 3. Θα 
σας... θοηθήσει πάρα πολύ! Μην ξυρίσετε, όµως, τα κεφάλια σας. 

Δημήτρης Ζούλιας 


οΓΠΟΡΕΑ 
ΡΑΣ ΛΠΟΤΕΙΩΝ 


-- 
-- 


. Το ιλιγγιώδες πιυµῇ-υςοι 
ιν) ᾧ οη-[1πε, σο-ό 


κ - 


Αν τα πιο δύσκολα σἰπιυ]αήοης σάς φαίνονται παιχνίδι... 

Αν έχετε θαρεδεί τις ολιγόωρες µάχες και νομίζετε ότι τίπο- 
τα δεν µπορεί να σας τροµάξει... 

ὡότε, απογειωδείτε! Ίσως είστε ο Ιδανικός µαχητής του 
Στο ὃα ζήσετε τις πιο ρεαλιστικές αερο- 
µαχίες, οη-ἱίπε και Γεα| Ιπιθ για όσο χρόνο αντέχουν οι 
δυνάµεις σας. Τα αεροπλάνα του είναι πιστά αντ!γραφα 


μοντέλων του Β᾽ Παγκοσμίου Πολέμου και ο ρεαλιστικός 


ΦΦΟΟΟΟΟΘΟΟΘΟΟΘΟΟΟΘΟΟΘΟΟΘΟΟΘΟΘΟΟΟΘΟΟΘΘΟΟΟΦΟΟΦΟΘΦΘΟΟΘΟΟΘΟΟΘΟΘΟΟΟΟΟΦΟΦΟ Τηλ.: 9225520 κ Ράπτη 
.. κ. 


 λλλχιτ.. 


ΑΠΕΡΑΝΤΟΥΣ΄. 


ήχος και τα γραφικά του Όα σας συναρπάσουν. 

Οι μεγαλύτερες αερομαχίες γίνονται σήµερα οη-Ιίπθ µέσω 
της ζοπιρυ! ἴπίς! 

Εδώ, είστε αντιμέτωπος µε τον πιο επικίνδυνο εχθρό, τον 
ανθρώπινο εγκέφαλο. 
Γι αυτόν το λόγο, το παίζεται από τους 
"Ἄσους", από αυτούς που αναζητούν την πρόκληση και την 


περιπέτεια. 


Μετρήστε τις δυνάµεις σας... 


σΟΝΡυύΙΙΝΚ 
ΗΟΤΙΙΝΕ 


Προς {ΟΜΡΗΙΙΝΚ ΟΝ.-ΙΗΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΔΝΙΟΕς Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
ΝΑΙ! Ενδιαφέρομαι να εγγραφώ στην («οπιρυ[ἰηΚ και να αποκτήσω πρόσβαση στο πιυ]ή-υςει Φ«απιε 


λα κ πο πμ. μα ππαμφ ώς ο ρα ώμο σνμνον 
ΕΠΑΙΤΕΛΛΛΑΛΙΔΙΟΤΓΙΓΑ. νοκ νεο οεαματίς κ ώσερςς με σι ο μαμημωησσώμώώμνα μ-η 
παλ μμ μμ ην ο ον ως ΗΚΙΚΙ ----ώ 


ΤΙΟΝ. - 
Α 2ου -. Η ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΣΑΣ 
1ΡΑ ΑΤΙΗΙΚΟΤΗΤΑ: 


Το οκ. πιυ]ή-ύσου 6ραςο {απία5γ 9απιε σε λίᾗο 


κοντά σας, οη- μπε, ΄ µέσω της (οπιρυ[ήπίς 
.. 


π- Γοάταννι Ίβηης νι. δι ΑΙΙ-Η {ους 


με] ου Ελ οἴλνον «γα οὗ Εἶνο εοικέος Ίφπογος νου 


τιν 
Μα ὶ 
1ΣΝ1ά 
πα 


ΤδΗ ΡΕ δα σονροῖ το τὰ Ῥω τε) Λοᾶῖα Ἱνοπι ορᾶ 


«Κάπου έξω απὀ αυτόν τον κόσµο, στο μακρινό διάστηµα, µερικοί νέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η αναζήτηση στο 
άνθρωποι αναζητούν τρόπους για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. παγωμένο διάστηµα δεν σταματά ούτε µία στιγµή! 

Κάδε θράδυ στην ζοπιρυ!ἵπίς το ψυχρό σκοτεινό και µυστηριώ- το νέο συναρπαστικό ππυ]ή-υ5ει Φ«απιθ της 
δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. (οπιρυ[ΙπΚ. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 
Πραγµατικοί άνθρωποι, οη-ἱἱπθ, συνεργάζονται µε άλλους ανθρώ- ατέλειωτης αναζήτησης. 

πους, Γ6α|-ἠπιθ, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχη τους... Το δημιουργήθηκε µόνο για σας τους οιλόδά, 
Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους Ἓἴἔους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε θαρεδθεί 


Βέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν να κυνηγάτε εξωγήινους και.. απροστάτευτα τερατάκια. 


σοΝΜΡρυ!ι!νκ 
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